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1. Introduccidn

La Directiva marco 89/391/CEE?, relativa a la aplicacion de medidas para promover lamejora
de la seguridad y de la salud de los trabgjadores en €l trabajo, introdujo la obligacion paralos
empleadores de elaborar una lista de los accidentes de trabajo que hayan causado al trabajador
una incapacidad laboral superior a tres dias y, de conformidad con las legislaciones o las
précticas nacionales, la obligacién de redactar informes sobre |os accidentes |aboral es sufridos
por sus trabajadores [articulo 9(1), letrasc) y d)].

Sobre esta base, en 1990 se puso en marcha € proyecto de Estadisticas Europeas sobre
Accidentes de Trabgjo (EEAT) para armonizar los datos relativos a los accidentes de trabajo
gue causen una baja laboral superior atres dias. En 2001, Eurostat y la Direccion General de
Empleo y Asuntos Sociales publicaron la «Metodologia sobre Estadisticas Europeas de
Accidentes de Trabajo»?, en laque se recogia el trabajo de metodologia realizado desde 1990.

El presente documento resume y actualiza la metodologia EEAT publicada en 2001. Su
principal objetivo es ofrecer una descripcion y unas referencias claras, correctas y
actualizadas. No pretende proporcionar directrices relativas a la estructura de los ficheros de
datos que deben enviarse a Eurostat.

2. Marco juridico

En € articulo 2 y €l anexo 1V del Reglamento (CE) n° 1338/2008 del Parlamento Europeo y
del Consgjo, de 16 de diciembre de 2008, sobre estadisticas comunitarias de salud publica 'y
de salud y seguridad en e trabajo® (en lo sucesivo, «Reglamento marco») se establece la
obligacién de proporcionar estadisticas sobre accidentes de trabajo ala Comisién (Eurostat).

El conjunto de microdatos armonizados y comunes que debe proporcionarse sobre accidentes
de trabajo incluye |os siguientes temas.

= Caracteristicas de la persona lesionada

» Caracteristicas delalesion, incluida su gravedad (dias perdidos)
= Caracteristicas de la empresa, con inclusién de su actividad econémica

=  Caracteristicas del lugar de trabajo

» Caracteristicas del accidente, o que incluye la secuencia de acontecimientos que
caracterizan las causas y circunstancias del accidente.

L as estadisticas se proporcionardn anualmente, y se presentardn a mas tardar dieciocho meses
después del final del afio de referencia

El Reglamento de aplicacion de la Comision (UE) n® 349/2011% (en lo sucesivo, «Reglamento
EEAT»), adoptado el 11 de abril de 2011, aplica el Reglamento marco por o que se refiere a
las estadisticas sobre los accidentes de trabajo, establece las variables, definiciones y
clasificaciones de los temas indicados anteriormente, asi como el desglose de las
caracteristicas.

El articulo 4 del Reglamento EEAT también establece que los Estados miembros han de
transmitir a Eurostat una verificacién y una actualizacion anual de los metadatos, junto con
los datos.

! Directiva 89/391/CEE del Consejo, de 12 de junio de 1989, relativa ala aplicacion de medidas para promover
lamejorade laseguridad y de lasalud de los trabajadores en e trabgjo (DO L 183 de 29.6.1989).

2 M etodol ogia sobre Estadisticas Europeas de Accidentes de Trabajo (EEAT), edicién de 2001, (K E-36-019-60-
EN-C), su actualizacién paralos Estados miembros que se adhirieron ala UE en 2004, v la adenda afin de tener
en cuentala NACE Rev. 2.

*DO L 354 de 31.12.2008, p. 70.

DO L97 de12.4.2011, p. 3.
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3. Concepto basico: accidente de trabajo

«Accidente de trabajo»: en la metodologia EEAT se define como un suceso aislado durante €l
trabajo que ocasiona dafio fisico o mental. Por «durante el trabajo» se entiende «mientras se
realiza una actividad profesional o durante €l tiempo que transcurre en €l trabajo».

3.1 Casos incluidos
La definicion anterior incluye los siguientes tipos de accidentes:

Casos de envenenamiento agudo

Actos intencionados de otras personas

Accidentes ocurridos en los locales de un empleador distinto del que emplea a la
victima. Esto podria incluir accidentes durante la asistencia a reuniones o en el curso
de la prestacion de servicios en las instalaciones de otro empleador visitado a tal fin
durante el trabgjo de la victima. Ejemplos:

Accidentes que ocurren durante reuniones u otras visitas a lugares fuera de las
instalaciones de la empresa en la que el trabgjador tiene habitualmente su puesto de
trabajo; accidentes durante los descansos regulares, incluido el amuerzo, en lugares
provistos por el empleador atal fin; accidentes durante la entrega de mercancias en las
instalaciones de un cliente (empresa, administracion publica o particular), o durante la
prestacion de otros servicios, como reparaciones, mantenimiento, recados, etc., en las
locales de un cliente; accidentes ocurridos durante la cesion del trabajador a otra
empresa, o durante un trabgo en e domicilio; accidentes causados por otras
actividades laboral es no relacionadas con |as actividades habituales de la victima, etc.

Accidentes en lugares publicos 0 un medio de transporte publico durante un
desplazamiento por motivos de trabajo:

Accidentes de circulaciéon durante e trabajo (vias publicas, aparcamientos o vias
privadas en €l interior de las instalaciones de la empresa). Se trata de |os accidentes
gue sufren las personas cuya actividad profesional se gjerce principalmente en la
via publica, por gemplo, conductores de camiones o autocares, asi como las
personas cuya actividad profesional implica desplazamientos frecuentes u
ocasionales por la via publica. Dichas actividades profesionales incluyen, por
gjemplo, reparaciones, actividades comerciales u otros servicios prestados en los
locales de un cliente. Esta categoria incluye los accidentes de coche que pueden
sufrir los trabajadores que conducen de vez en cuando desde su oficina a una
reunion en el exterior durante el trabajo, o a lugares en los que & empleador
organice actividades durante |os descansos regulares, incluido el almuerzo.

Accidentes a bordo de un medio de transporte utilizado durante el trabajo (metro,
tranvia, tren, barco, avién, etc.).

= Otros accidentes (resbalones, caidas, agresiones, etc.) ocurridos en un lugar publico

(aceras, escaleras, etc.) o en lugares de llegada y partida (estacion, puerto,
aeropuerto, etc.) para cualquier medio de transporte durante un desplazamiento de
trabajo.

3.2. Casos excluidos

Accidentes in itinere: se trata de los accidentes que se producen durante el
desplazamiento habitual desde el domicilio hasta el lugar de trabajo, por g emplo, los
accidentes de circulacion que se producen en € itinerario entre la residencia principal
0 secundaria del trabajador y €l lugar de trabajo, 0 mientras se recoge alos nifios de la
escuela. Estan excluidos asimismo los accidentes entre el domicilio y el lugar previsto
para una formacién relacionada con e trabgo, o entre € lugar de trabgjo y un
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restaurante en el que el empleado almuerza habitualmente, a menos que el restaurante
esté situado en los locales de la empresad.

= | esiones causadas a uno mismo intencionadamente

= Accidentes por causas estrictamente naturales. accidentes causados Unicamente por un
estado de salud determinado, por gemplo, infarto de corazén o cerebral, o cualquier
otra afeccion repentina que se haya producido durante el trabajo, sin ninguna relacion
evidente con la actividad profesional de lavictima.

Sin embargo, deben excluirse estos casos Unicamente cuando se descarten otros
elementos causales relacionados con € trabajo. Por gemplo, s un albafil se
desmaya (causas médica) y cae de un andamio (elemento causal relacionado con la
actividad profesional), la lesion causada por €l accidente deberd incluirse en la
metodologia EEAT. Aunque la caida no se habria producido sin € desmayo, lalesion
es mucho mas grave por € hecho de encontrarse sobre un andamio a determinada
aturadurante el gercicio de su actividad profesional.

= Accidentes, puramente privados: se trata de accidentes en los que las victimas no se
encuentran en el lugar de trabgjo ni estan realizando actividades relacionadas con €l
trabajo, por geemplo, en una tienda, un ayuntamiento, un banco, una estacion, un
hospital, una oficina de correos, un puerto, un aeropuerto, etc.

= Accidentes entre el pablico, incluso si este accidente se debe a una actividad laboral
dentro de una empresa. Se incluyen los miembros de la familia de un trabajador o del
empleador que, estando en los locales de la empresa, sufren un accidente, por g emplo,
los nifios que se encuentran en la guarderia de la empresa. Estos accidentes no deben
contarse como accidentes de trabajo aunque los empleadores responsables velaran por
que estos incidentes estén normal mente cubiertos por un seguro.

4. Ambito de recogida de datos

El anexo IV del Reglamento marco define «accidente de trabgjo» y establece que «se
recopilarén datos de accidentes laborales mortales y accidentes |aborales gue den lugar a méas
de tres dias de baja».

4.1. Accidente de trabajo mortal

Por «accidente mortal» se entiende €l que provoca la muerte de la victima en el afio siguiente
al mismo.

4.2. Accidente de trabajo con més de tres dias de baja

Solo se tendran en cuenta los dias civiles completos® de baja, sin incluir € dia del accidente.

Por |o tanto, mas de tres dias civiles significa al menos cuatro dias civiles, de modo que solo
deberan incluirse los accidentes en los que la victima reanuda €l trabgjo en e quinto dia
laborable después del accidente (0 posteriormente).

® En el presente documento, el término «empresa» abarca tanto |as empresas del sector publico como del sector
privado.

® El articulo 9 de la Directiva marco (Directiva 89/391/CEE del Consgjo, de 12 de junio de 1989, relativa a la
aplicacion de medidas para promover la mejora de la seguridad y de la salud de los trabajadores en €l trabgjo,
DO L 183 de 29.6.1989) se refiere a «dias laborables». Sin embargo, para la metodologia EEAT se ha decidido
seguir la préctica mas comin en los Estados miembros, que es la de utilizar dias civiles en € calculo del nimero
dediasdebga
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4.3. Cobertura de la poblacién

El articulo 2 del Reglamento EEAT establece la obligacion de transmitir datos sobre las
personas que hayan sufrido un accidente de trabgjo durante el periodo de referencia y
especifica que si la victima es un trabajador autébnomo, un trabajador familiar o un estudiante,
la transmision de datos es voluntaria. Lo mismo se aplica a algunas profesiones sujetas a
normas de confidencialidad por la legislacién nacional. Estos casos deben quedar claramente
identificados en los metadatos.

5. Variables
La siguiente informacion basi ca es necesaria para describir adecuadamente un accidente:

e Informacion para identificar €l lugar y el momento en e que se produjo € accidentey la
victima (las caracteristicas de lavictima, laempresay €l lugar de trabgjo):
Por glemplo: actividad econdmica del empleador; ocupacion de la victima, situacion
profesional, sexo, edad y nacionalidad; situacién geografica y tamafio de la unidad local
de laempresa; fechay hora; entorno laboral, puesto de trabajo y proceso de trabajo.

e Informacion que indique cémo ha ocurrido el accidente, en qué circunstancias y como se
han producido las lesiones (las caracteristicas del accidente):
Por g emplo: actividad fisica especifica en e momento del accidente, como se ha desviado
el incidente de la préctica normal, modo preciso en que se ha producido la lesion y
detalles de cualquier agente material asociado.

e Informacion sobre la naturaleza y la gravedad de las lesiones y las consecuencias del
accidente (las caracteristicas de la lesion):
Por gjemplo: parte del cuerpo afectada, tipo de lesion y nimero de dias perdidos.
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EMPRESA
- Actividad econémica
- Tamafio de la empresa
- Situacion geogréfica, fechay hora

EXPOSICION ORGANIZACION

CONDICIONESDE TRABAJO
- Entorno laboral

TRABAJADOR LUGAR
DE TRABAJO
- Ocupacion - Proceso de trabajo
- Edad y sexo - Puesto de trabajo
- Nacionalidad

- Situacién profesional

SECUENCIA DE ACONTECIMIENTOS
- Actividad fisica especificay agente materia asociado
- Desviacion y agente material asociado
- Contacto — Tipo de lesion y agente material asociado

VICTIMA
- Tipo delesidn
- Parte del cuerpo afectada
- Dias perdidos
El cuadro 1 resume la lista completa de las variables y las obligaciones de transmisién de
informacion incluidas en el Reglamento EEAT.
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Cuadro 1. Listadevariables EEAT y obligaciones de infor macion

Variables Especificacién Opcional

Ndmero de caso

Actividad econémica del Nivel de 4 digitos de laNACE Rev. Divisiones NACE Rev. 2:

empleador 2, que cubre todas las actividades 84.22: Defensa
econémicas, excepto las que se 84.23: Justicia
refieren a profesiones sujetas a 84.24: Orden publico y seguridad
normas de confidencialidad por la 84.25; Proteccion civil

legislacion nacional (véasela
columna de la derecha).

Ocupacion delavictima Nivel de 2 digitos de la CIUO-08, Cadigos CIUO-08:
gue cubre todas las profesiones 0: Empleos en las fuerzas armadas
excepto las que estén sujetas a 3351: Agentes de aduana e
normas de confidencialidad por la inspectores de fronteras
legislacién nacional (véase la 3355; Inspectores de policiay
columna de la derecha). detectives
541 Personal de los servicios de
proteccion
Situacion profesional dela | Asalariados Auténomo, trabajador familiar y
victima estudiante

Edad delavictima

Sexo delavictima

Nacionalidad de la victima

Situacion geogr afica del Caodigo de 5 digitosdela
accidente clasificacion NUTS (NUTS 3)

Fecha del accidente

Hora del accidente

Tamario de la empresa

Tipodelesién Codigo de 3 digitos dela
clasificacién EEAT «Tipo de lesion»

Parte del cuerpo afectada | Codigo de 2 digitosdela
clasificacién EEAT «Parte del cuerpo
afectada»

Dias perdidos (gravedad) Cuatro o més dias de baja

Ponderacion En caso de correccion de datos por
notificacion insuficiente o si se
utiliza el muestreo para €l registro de

los accidentes
Puesto de trabajo*
Entorno laboral* 3 digitos de la clasificacion EEAT «Entorno laboral»
Proceso de trabajo* 2 digitos de la clasificacion EEAT «Proceso de trabajo»
Actividad fisica especifica* | 2 digitos de la clasificacién EEAT «Actividad fisica especifica»
Desviacion* 2 digitos de la clasificacion EEAT «Desviacion»

Contacto — tipo de lesion* 2 digitos de la clasificacion EEAT «Tipo de lesion»

Agente material asociado Cadigo de 4 digitos de la clasificacién EEAT «Agente material>»
con la actividad fisica
especifica*

Agente material asociado Cadigo de 4 digitos de la clasificacion EEAT «Agente material»
con la desviacion*

Agente material asociado Cadigo de 4 digitos de la clasificacion EEAT «Agente material»
con €l contacto —tipo de

lesién

Ponderacion de causasy Paralacorreccion de datos si se

circunstancias utiliza un muestreo adicional parael
registro de causasy circunstancias

En cursiva: Transmision opcional de datos
* Comunicacion obligatoria de al menos tres de estas variables
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Lalista de variables se divide en dos grupos principales:

* Principales caracteristicas del accidente, la victima y € empleador (variables de las
«fases | y I1»7). Su objetivo es identificar el lugar en que se produjo € accidente,

quién resulto herido y cuando, asi como la naturaleza y la gravedad de las lesiones y
las consecuencias del accidente.

» Variables sobre causas y circunstancias, también denominadas variables de la «fase
[11». Su objetivo es facilitar informacién sobre el modo en que ocurrio €l accidente, en
queé circunstancias y como se produjeron las lesiones.

5.1. Principales caracteristicas del accidente, la victima y el
empleador (variables de las «fases |y II»).
Estas variables facilitan informacion que hace posible identificar las caracteristicas de la
empresa, la victima, lalesion y sus consecuencias, asi como € lugar y la fecha en que se ha
producido e accidente. La notificacion de la mayoria de estas variables ya era obligatoria en
1993 0 1996, aunque algunas son opcionales.

5.1.1. NUmero de caso

Definicion: numero de caso Unico para identificar cada uno de los registros individuales y
garantizar que cada registro representa un caso separado de accidente de trabajo afin de evitar
la doble contabilizacion.

Cada Estado miembro determinara € formato para € numero de caso, que debe
preestablecerse con los cuatro digitos del afio en e que se haya notificado € accidente a las
autoridades (el «afo de referencia»).

El nimero no debe permitir la identificacion de la victima. Cabe sefidlar que el afio de
notificacion, que es también el periodo de referencia de los datos EEAT, no es necesariamente
el mismo que el afio en que se ha producido el accidente.

51.2. Actividad econémica del empleador

Definicion: principal actividad «econémica» de la unidad local de la empresa en la que trabaja
lavictima. La actividad principa se define aqui como €l tipo de actividad méas importante en
términos de mayor nimero de asalariados.

La unidad local se refiere ala situacion geogréfica de una empresa, un despacho profesional,
una explotacion agricola, una fabrica, una empresa publica, etc. Se clasifica con arreglo a la
version detallada (cuatro digitos) de la NACE Rev. 28, La clasificacion puede descargarse
desde €l sitio web de Eurostat en la siguiente direccion:

"Lasfases |, Il y 11l son las diferentes fases de desarrollo del proyecto EEAT. Se aplican desde 1993, 1996 y
2001, respectivamente. Lafase | incluye variables con €l fin de identificar la actividad econémica del empleador,
laprofesion, laedad y el sexo de lavictima, la naturaleza de las lesiones, la parte del cuerpo afectada, asi como
la situacion geogréfica, lafechay lahora del accidente, mientras que lafase || completa estos datos iniciales con
informacién sobre el tamafio de la empresa, la nacionalidad de la victimay su situacion profesional, asi como las
consecuencias del accidente en términos de nimero de dias perdidos, incapacidad permanente o muerte como
consecuencia del accidente.

8 Reglamento (CE) n° 1893/2006 del Parlamento Europeo y del Consgjo, de 20 de diciembre de 2006, por e que
se establece la nomenclatura estadistica de actividades econdmicas NACE Revision 2 y por € que se modifica el
Reglamento (CEE) n°3037/90 del Consgo y determinados Reglamentos de la CE sobre aspectos estadisticos
especificos (DO L 393 de 30.12.2006, p. 1).
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http://epp.eurostat.ec.europa.eu/portal/page/ portal /stati stics/metadata/cl assifi cations

Debe utilizarse e codigo «UNK» cuando no se dispone de informacion sobre la actividad
econémica del empleador.

La «unidad local» que debe considerarse es un lugar identificado geogréficamente en e que
se realiza la actividad principal 0 en € que puede considerarse que tiene su base. Si una
persona trabaja en varios lugares (transporte, construccion, mantenimiento o vigilancia y
trabgjo itinerante) o en su domicilio, la unidad local de la que depende es €l lugar en el que
recibe instrucciones 0 en el que se organiza €l trabajo. Normalmente se trata de un anico
edificio, de parte de un edificio o de un grupo independiente de edificios. La unidad local es,
por lo tanto, el grupo de trabajadores situados geogréficamente en el mismo sitio.

Un lugar identificado geograficamente debe entenderse en sentido estricto: dos unidades de
una misma empresa que tienen sedes diferentes (incluso s estas unidades locales se
encuentran muy proximas entre si) deben considerarse dos unidades locales. Sin embargo,
una sola unidad local puede extenderse por varias zonas administrativas adyacentes. Ademas,
los limites de la unidad estan determinados por los limites del emplazamiento, o que significa
que, por gemplo, las vias publicas que la atraviesan no afectan de modo material a su
definicion.

Si e concepto de «unidad local de la empresa» mencionado anteriormente no es aplicable
directamente en un pais, se utilizara en su lugar la definicién nacional, que debera notificarse
a Eurostat.

L os datos se proporcionaran en €l nivel de 4 digitos de laNACE Rev. 2.

5.1.3. Ocupacion de la victima

Definicion: La ocupacion de lavictima en el momento del accidente, clasificada con arreglo a
la Clasificacion Internacional Uniforme de Ocupaciones (CIUO).

Los datos para € periodo de referencia a partir de 2011 deberan facilitarse en e nivel de
2 digitos de la versién de 2008 de dicha clasificacion, denominada CIUO-08. Es preciso
utilizar el codigo «UN» si no se dispone de informacion sobre la ocupacion de la victima.

La descripcion completa de la clasificacion CIUO-08 puede descargarse en e sitio web de la
Organizacion Internacional del Trabgjo (OIT) y también puede encontrarse en €l servidor de
clasificaciones estadisticas de Eurostat en:

http://ec.europa.eu/eurostat/ramon/

En este vinculo se puede consultar también la estructura de la clasificacion en todas las
lenguas oficiales de la UE y notas explicativas completas sobre e contenido de cada partida
disponible en €l sitioweb delaOIT.

5.1.4. Situacién profesional de la victima

Definiciones: situacion laboral (situacion profesional) de la victima, por eemplo
«asalariado», «trabagjador por cuenta propia», «trabagjador familiar», etc. Se proponen las
siguientes definiciones utilizadas en la Encuesta de Poblacion Activa (EPA) basada en la
CISE-1993":

® CISE-93: Clasificacion Internacional de la Situacion en el Empleo de la Organizacion Internacional del Trabajo

(OIT).

975


http://epp.eurostat.ec.europa.eu/portal/page/portal/statistics/metadata/classifications
http://ec.europa.eu/eurostat/ramon/

Asalariados. personas que trabajan para un empleador publico o privado y que reciben una
remuneracion en forma de sueldo, salario, comision, gratificacion, pago por resultados o
pagos en especie. Los miembros voluntarios de | as fuerzas armadas también estan incluidos.

Trabajadores por cuenta propia: personas que trabagjan en su propia empresa, explotacion
agricola o despacho profesional. L os trabajadores por cuenta propia sin asalariados se definen
como las personas que trabajan en su propia empresa, practica profesional o explotacion con
el fin de ganarse la vida u obtener beneficiosy gque no emplean a otras personas.

Trabajadores familiares: personas que ayudan a otro miembro de lafamilia en una explotacién
agricola u otra empresa, siempre y cuando no sean consideradas asalariados.

Los datos relativos a los asalariados (en caso de que se disponga de informacion) pueden
especificar si e empleo es permanente (contrato de duracion indefinida) o temporal (con un
contrato de duracion limitada) y si es atiempo completo o parcial.

= El concepto de empleo permanente que debe tenerse en cuenta es el de la Encuesta de
Poblacion Activa (EPA):

En la mayoria de los Estados miembros |os puestos de trabajo se basan mayoritariamente en
contratos por escrito. Sin embargo, en algunos paises estos contratos solo existen para casos
especificos (por egemplo, en € sector publico, para aprendices, u otras personas que realizan
algin tipo de formacién en una empresd). Teniendo en cuenta estos mecanismos
institucionales diversos, las nociones de «empleo tempora» y «contrato de trabajo de
duracion determinada» (al igual que «empleo permanente» y «contrato de trabajo de duracion
indeterminada») describen situaciones que pueden considerarse similares en los diferentes
marcos institucional es.

Un empleo puede considerarse temporal si tanto e trabajador como el empleador consideran
que € trabajo concluye por condiciones objetivas tales como llegar a una fecha determinada,
terminacion de las tareas o reincorporacion de otro empleado a que se ha sustituido
temporalmente. En el caso de un contrato de trabajo de duracién determinada la condicion
para su conclusion se menciona por lo genera en e contrato. También estan incluidas en
estos grupos las personas con un empleo estacional, las que trabajan para una agencia o
empresa de colocacion y son cedidos a una tercera parte para realizar una «mision de trabajo»
(provisional) y personas con contratos de formacion especificos.

Si no existe ningun criterio objetivo paralaterminacion de un empleo o un contrato de trabajo
estos deben considerarse permanentes o de duracion indeterminada.

» Para el concepto de trabajo a tiempo completo / a tiempo parcial, segin la Encuesta de
Poblacion Activa (EPA) y la Encuesta de Condiciones de Vida (ECV), un empleo puede
considerarse a tiempo completo si es de més de 30 horas por semana (por gjemplo, 6 horas
diarias durante 5 dias o 7,5 horas diarias durante 4 dias), y a tiempo parcia si € ndmero de
horas es inferior. Sin embargo, este umbral indicativo debe ser flexible. Por gemplo, los
profesores tienen empleos a tiempo completo con un nimero reducido de horas de docenciay
atencidén alos estudiantes, mientras que las horas de trabajo en algunas actividades artesanales
0 comerciales pueden estar muy por encima de la media. Cuando se recopila la informacion
de la declaracién de accidente, se utilizard la definicion de «tiempo completo» o «tiempo
parcial» del lugar de trabgjo.

La clasificacion que debe usarse parala codificacién de esta variable figura en el anexo |.

10/75



5.1.5. Edad de la victima

Definicion: edad de lavictima en e momento del accidente.

La edad de la victima en e momento del accidente deberd registrarse en afios. Véase la
clasificacion que figuraen el anexo l.

5.1.6. Sexo de la victima

El sexo es una simple categoricavariable. Véase la clasificacion en el anexo I.

5.1.7. Nacionalidad de la victima

Definicién: pais de nacionalidad de lavictima.

Si una persona tiene més de una nacionalidad, debera utilizarse la ciudadania del pais en €l
gue la persona haya notificado el accidente. Se utilizara una clasificacion agregada para esta
variable opcional (véase el anexo ).

5.1.8.  Situacion geogréafica del accidente
Definicion: unidad territorial en laque se ha producido el accidente.

Esta informacion ha de facilitarse utilizando un cédigo de 5 digitos con arreglo a la
clasificacion NUTS'™, que corresponde al nivel NUTS 3. Esta clasificacion describe el pais en
cuestion y sus regiones. Puede descargarse en la siguiente direccion:

http://epp.eurostat.ec.europa.eu/portal/page/portal/nuts nomenclature/introduction

Para los accidentes que hayan tenido lugar fuera de la Union Europea, Eurostat propone
utilizar e cédigo «NEU». Si no se dispone de informacion sobre la situacion geogréafica del
accidente debera utilizarse e codigo «UNK».

5.1.9. Fecha del accidente

Definicidon: fecha en que se haya producido el accidente.

La fecha en que tuvo lugar el accidente se registra utilizando el formato de 8 digitos
«AAAAMMDD», donde «<AAAA>» es el afo, «xMM» se refiere a mes del afo, y «DD» d dia
del mes, por g emplo, 31 de marzo de 2001 se codificara como «20010331». Si se desconoce
el ano, <kAAAA» debera codificarse como «0000», s se desconoce € mes «MM>» debera
codificarse como «00» y si se desconoce el dia «DD», e codigo sera «00».

5.1.10. Hora del accidente
Definicion: momento del diaen que se ha producido el accidente.

Esta variable opciona describe e momento del dia en € que se produjo € accidente,
expresado en intervalos de tiempo en horas completas (HH), por gemplo, las 2 p.m. son las
14, que abarca € plazo desde las 2:00 p.m. hasta las 2.59 p.m. Véanse los codigos en el
anexo.

10 Reglamento (CE) n° 1059/2003 del Parlamento Europeo y del Consgjo, de 26 de mayo de 2003, por el que se
establece una nomenclatura comun de unidades territoria es estadisticas (DO L 154 de 21.6.2003, p. 1).
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5.1.11. Tamafo de la empresa

Definicién: nimero de trabajadores que trabajan en la unidad local del lugar de trabajo. El
empleador no debe incluirse en e nimero de empleados. La especificacion de la unidad local
figura més arriba «Actividad econdémica del empleador».

Para esta variable opcional de utilizara una clasificacion agregada (véase €l anexo 1).

5.1.12. Tipo de lesi6n

Definicidn: consecuencias fisicas paralavictima, por gemplo, fractura 6sea, heridas, etc.

Se utilizara la version de 3 digitos de la clasificacion EEAT para «Tipo de lesion» a efectos
de la codificacion de la informacion sobre esta variable. Véanse las directrices préacticas para
la codificacion de esta variable en el anexo Il.

5.1.13. Parte del cuerpo afectada

Definicion: descripcion de la parte del cuerpo afectada.

Deberd utilizarse para esta variable la actual version de 2 digitos de la clasificacion de «Parte
del cuerpo afectada» (véase € anexo |).

La metodologia EEAT vy la transmisién de datos solo permiten una opcion, es decir, solo se
puede escoger un cddigo para describir la parte o partes afectadas. En |os casos en que se hayan
visto afectadas diversas partes del cuerpo, deberd eegirse lalesion més grave, por gemplo, una
amputacion es mas grave que una fractura ésea 'y esta, a su vez, mas grave que una herida etc.
En los demés casos, debera utilizarse un codigo para multiples sitios en € nivel adecuado de la
clasificacion, por gemplo, rotura de mano y de pie. En los casos en que haya quedado afectada
una gran parte del cuerpo, por gemplo, lesiones causadas por quemaduras o escaldaduras,
también debera utilizarse € codigo correspondiente a multiples partes.

5.1.14. Dias perdidos (gravedad)

Definicion: numero de dias civiles completos durante los cuales la victima esta incapacitada
paratrabajar debido a un accidente de trabgjo.

Como se ha mencionado anteriormente (véase el punto 3.1), solo deben tener se en cuenta
dias civiles completos en los que la victima esté de baja, sin contar e dia del accidente.
Esto significa que los sdbados, domingos, dias festivos u otros, en los que la persona no esté
habitual mente trabajando también se incluyen. Por gjemplo, en e caso de |os trabajadores que
trabajan Unicamente varios dias por semana/mes, el nUmero de dias perdidos incluye los dias
en los que habitualmente no trabajan. Del mismo modo, solo deben contabilizarse los dias
civiles completos de baja, sin tener en cuenta si la victima trabaja a tiempo parcia o atiempo
completo.

El nimero de dias perdidos que debe notificarse por cada uno de los accidentes es € total de
dias perdidos en e momento en que los datos se envian a Eurostat. Esto significa que paralos
accidentes notificados cerca del final del afio de referencia, el nimero de dias perdidos debe
revisarse antes de la transmision de los datos a Eurostat, a fin de suministrar informacién que
sea lo més exacta posible.

El nmero de dias perdidos se transmite mediante un formato en el nivel de 3 digitos (véase €
anexo ). De esta manera, en e informe se puede especificar e nimero exacto de dias
perdidos o una de las clases propuestas, cuando la informacion solo esta disponible utilizando
las categorias de dias perdidos. Deberan utilizarse cédigos especificos para definir la
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incapacidad permanente (997) y los accidentes mortales (998). Los dias perdidos antes del
diagndstico de un unaincapacidad permanente (0 muerte) no se tienen en cuenta.

5.1.15. Ponderaciéon

Definicion: valor numeérico que debe utilizarse cuando el Estado miembro utilice una muestra
para la recogida de datos sobre accidentes no mortales o quiera corregir una notificacion
insuficiente (o0 en exceso).

La ponderacién solo es aplicable para accidentes no mortales. Si no se especifica ninguna
ponderacion para un accidente no mortal se utilizara 1.

Para los accidentes mortales, la ponderacién es siempre 1.

Un nivel de declaracién de accidentes en € trabajo se define como larelacién entre el nimero
(estimado) de accidentes de notificacion obligatoria cubiertos por las estadisticas y € nUmero
de accidentes realmente notificados. Un nivel de notificacion del 100 % para un sector de la
NACE significa que se notifican todos los accidentes de trabajo ocurridos en dicho sector. Si
este no es e caso, €l nivel de notificacion se considerainferior a 100 % y es preciso efectuar
una ponderacion con el fin de calcular el nimero de accidentes de notificacion obligatoria.

Algunos Estados miembros podrian decidir registrar solamente una muestra de accidentes y
enviar estos datos a Eurostat. En tal caso, debera también utilizarse una ponderacion que
reflegje el muestreo y permita calcular €l niUmero estimado de accidentes.

Los Estados miembros deberan calcular y especificar directamente las ponderaciones en €l
archivo de datos, incluso si se basan Unicamente en los niveles de notificacion.

Cuando se acumulen diversas correcciones, de notificacion y de muestreo, el Estado miembro
deberd proporcionar para cada caso (de accidente no mortal), Unicamente una ponderacion
gue acumule ambos efectos.

Los niveles de notificacion y el método de calculo deberan describirse en los metadatos
(véase més adelante en «Metadatos»).

5.2. Variables sobre las causas y las circunstancias (variables de la
«fase Ill»)

Las variables sobre las causas y las circunstancias de |os accidentes de trabajo proporcionan
informacion adicional para identificar dénde y, sobre todo, cdmo se producen |os accidentes,
con el objetivo de formular una politica de prevencion. La descripcion del momento en € que
se produjo algo anormal es tan importante, 0 més, que la descripcién de lo que la victima
estaba haciendo en el momento del accidente.

Las causasy las circunstancias de un accidente incluyen tres niveles o secuencias:

» Las circunstancias inmediatamente anteriores a accidente, con cuatro variables. €l
puesto de trabajo (opcional), el entorno laboral, el proceso de trabagjo y la actividad
fisica especifica.

» La «desviacion», una descripcion de la forma en que las circunstancias del accidente
difieren de la practica normal.

El «Contacto» — Tipo de lesién, es decir, € modo preciso en que la desviacion de la practica
normal provocael accidente.

Ademas, e sistema vincula cada uno de esos tres niveles con un Agente material asociado a
cada una de las acciones correspondientes:
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= Agente material asociado ala Actividad fisica especifica
» Agente material asociado ala Desviacion
= Agente material asociado a Contacto - Tipo de lesion

El anexo | del Reglamento EEAT establece la obligacion de facilitar datos para a menos tres
de las variables mencionadas anteriormente.

L as variables Puesto de trabgjo, Entorno labora y Proceso de trabgjo describen las circunstancias
en las que se produjo € accidente. Las diversas etapas del suceso se registran mediante tres pares
devariables.

e La «Actividad fisica especifica» y su Agente materia asociado indican 1o que estaba
haciendo la victima en e momento de producirse € accidente. La definicion de esta
Actividad es muy precisa y distinta de «Tipo de trabgo», que ofrece una vison mas
ampliadel trabgjo efectuado.

e La«Desviacion» y su Agente material asociado describen el acontecimiento anormal
gue dio lugar a accidente. EI cambio de la préctica normal no describe la causa
principal del accidente, ni las responsabilidades. Se trata de una mera descripcion del
suceso anormal o €l Ultimo eslabon de una cadena de sucesos anormal es.

e El «Contacto - Tipo de lesidén» y su Agente material asociado indican € modo en que
la victima entr6 en contacto con €l Agente material que ha provocado la lesion.
Describe con precisién como se lesiond lavictima.

Cada nivel es independiente de los demés y es uno de los tres elementos esenciales para una
descripcion precisa. Por lo tanto, debe haber a menos uno de los elementos para cada uno de
lostres niveles.

5.2.1. Puesto de trabajo

Definicion: la naturaleza habitual o, en su caso, ocasiona del puesto de trabajo ocupado por la
victima en el momento del accidente. No tiene en cuenta si € trabajo era permanente o no
(véase la variable Situacion profesional més arriba).

El concepto de «puesto de trabajo habitual» se debe entender en sentido restrictivo, siempre
dentro del establecimiento de la unidad local habitual de trabgjo: puesto de trabgjo fijo en un
taller, tienda, oficina, y, en genera, dentro del establecimiento de la unidad local del
empleador.

El concepto de «puesto de trabajo ocasional» se utiliza en sentido amplio y engloba alavez:

= Actividades con un puesto de trabgo «modvil» (camionero, trabajador de la
construccion, instalador, reparador, policia, agente de seguridad, personal de
manteni miento de vias publicas, etc.).

= Situaciones ocasionales para personas que trabajan habitualmente en un puesto fijo:
0 desplazamiento ocasional por cuenta del empleador;

0 intervenciones especificas por cuenta del empleador fuera de la unidad local
habitual, en los locales de un cliente o de otra empresa (reunién, vige de
trabajo, visita comercial, instalacion o reparacion, etc.);

0 destino tempora en un puesto de trabgo fijo fuera del lugar habitual o en una
unidad local diferente de la habitual. La definicion incluye los puestos de
trabajo ocupados durante varios dias 0 semanas, pero que no son € lugar de
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trabajo de destino definitivo (destino temporal como empleado de una empresa
gue trabaja en los locales de otro empleador, persona contratada por una
agencia de empleo u otra empresa o que realiza actividades de mantenimiento
en los locales de un cliente, teletrabgjo, etc.).

Esta variable debe codificarse con arreglo alaclasificacion que figuraen el anexo I.

5.2.2. Entorno laboral

Definicion: € lugar detrabajo, loslocales o € medio general en que se produjo €l accidente.

Es decir, € lugar de trabgjo, e emplazamiento o €l espacio de trabajo donde se hallaba o
trabajaba |a victima inmediatamente antes de producirse €l accidente.

Esta variable debe codificarse con arreglo ala version de 3 digitos de la clasificacion «Entorno
de trabgjo», de acuerdo con la metodologia EEAT (véase € anexo |). Véanse también las
directrices parala codificacion de esta variable en el anexo I1.

5.2.3. Proceso de trabajo

Definicion: € tipo principa de trabajo o de tarea (actividad general) que realizaba la victima en
el momento del accidente.

Esta variable no se refiere ni a la profesion de la victima ni tampoco a la Actividad fisica
especifica concreta que esta redlizaba en e momento mismo de producirse € accidente.
Corresponde a una descripcion del tipo de trabgjo y de tarea, en sentido amplio, que habia
estado redlizando la victima durante un determinado periodo de tiempo hasta e momento
mismo de producirse € accidente.

El Proceso de trabgjo, es decir la tarea principa realizada en e momento y e lugar del
accidente, no tiene por qué estar relacionado con la Actividad fisica especifica que realizaba la
victima en e momento de producirse € accidente. El Proceso de trabgjo implica una
determinada duracion en € tiempo.

Esta variable debe codificarse con arreglo ala versién de 2 digitos de la clasificacion «Proceso
de trabgjo», de acuerdo con la metodologia EEAT (véase € anexo 1). Véanse también las
directrices paralacodificacion de estavariable en € anexo l1.

5.2.4. Actividad fisica especifica

Definicion: la Actividad fisica especifica concreta en el momento mismo de producirse €l
accidente, esto es, |0 que estaba haciendo la victima en el momento preciso de producirse el
accidente.

Esto significa la actividad realizada por la victima inmediatamente antes de producirse el
accidente. Cubre Unicamente un periodo corto. Mientras que la variable «Proceso de trabajo»
describe una tarea que se realiza durante un periodo de tiempo considerable, la variable
«Actividad fisica especifica» es mucho més precisa y puede aislarse de la cadena de
acontecimientos que condujeron a accidente. En cada caso, ambas variables deberan
adaptarse para describir adecuadamente el accidente.

Esta variable debe codificarse con arreglo a la version de 2 digitos de la clasificacion de
«Actividad fisica especifica», de acuerdo con la metodologia de EEAT (véase € anexo ).
V éanse también las directrices parala codificacion de estavariable en e anexo l1.

5.2.5. Desviacién

Definicién: dltimo acontecimiento anormal que condujo al accidente.
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Se trata de la descripcion del acontecimiento anormal, es decir, la desviacion del proceso
normal de trabgjo. La Desviacion es e suceso que desencadena €l accidente.

En caso de haberse producido varios sucesos consecutivos, se registrarala tltima Desviacion (la
gue se haya producido més cerca, en e tiempo, del momento en e que se produjo € accidente).
Esta regla obedece a una doble necesidad: 1) armonizar la codificacion llevada a cabo por todos
los codificadores y, por tanto, la necesidad de una definicidn «objetiva» (en contraposicion al
concepto «subjetivo» de desviacion, «més Util para la prevencion») y 2) maximizar la
informacion obtenida mediante la codificacion, dado que los «Ultimos» e ementos se describen
con més frecuencia en | as declaraciones de |os accidentes en € trabajo, que son un «fotografiax»
y no unainvestigacion sobre € accidente.

Es cierto que esta regla no es, en teoria, la megior para la prevencion, ya que € «Ultimo»
acontecimiento desviado y € «Ultimo» objeto asociado a mismo no son siempre 1os objetivos
més apropiados a los que aplicar las acciones preventivas a fin de limitar los accidentes. Sin
embargo, en la practica, en numerosos Estados miembros, esta regla es la que permite la mejor
compilacion de datos dentro del sistema de declaracion de accidentes de trabgjo, por 1o que
congtituye la informaci én mas pertinente parala prevencion.

Esta variable debe codificarse con arreglo a la version de 2 digitos de la clasificacion de
«Desviacion», de acuerdo con la metodologia EEAT (véase €l anexo ). Véanse también las
directrices paralacodificacion de estavariable en € anexo l1.

5.2.6. Contacto y tipo de lesion

Definicion: el contacto que ha producido lalesién alavictima.

Describe e modo en que la victima ha resultado lesionada (trauma fisico o psiquico) por €l
Agente material que ha provocado dicha lesion. Si hubiera varios «Contactos - Tipos de
lesidn», seregistrara el que produzcalalesién mas grave.

Esta variable debe codificarse con arreglo a la version de 2 digitos de la clasificacion
«Contacto - Tipo de lesién», de acuerdo con la metodologia EEAT (véase €l anexo 1). Véanse
también las directrices parala codificacion de esta variable en € anexo I1.

5.2.7. Agentes materiales

Son tres | as variables gue proporcionan informacion sobre |os agentes material es implicados
en el accidente:
= Agente material asociado ala Actividad fisica especifica

= Agente material asociado ala Desviacion
= Agente material asociado a Contacto - Tipo de lesion

No es necesario ni obligatorio que los tres Agentes materiales sean distintos. En efecto, €
mismo Agente material puede asociarse a una o varias de las tres variables, aunque también
puede ocurrir que cada una de estas tres variables corresponda a un Agente materia diferente.
En agunos casos no hay ningin Agente material que deba registrarse o codificarse, por
gemplo, en € caso de un vendedor que se gire para atender a un cliente y  movimiento
provogue unalesién interna que le impide moverse.

5.2.7.a. Agente material dela Actividad fisica especifica

Definicion: la herramienta, €l objeto o el instrumento utilizado por la victima inmediatamente
antes de producirse el accidente.
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El Agente material puede haber intervenido o no en e accidente. No obstante, si hubiera
varios Agentes materiales de la Actividad fisica especifica, deberaregistrarse el gue tenga una
mayor relacion con el accidente o lalesion.

5.2.7.b. Agente material asociado con la Desviacion

Definicién: la herramienta, e objeto, o € instrumento que interviene en e acontecimiento
anémalo.

Si hubiera varios Agentes materiales asociados a la (Ultima) Desviacion, se registrara el ultimo
(el que se halle més préximo en e tiempo del contacto que ha producido lalesién).

5.2.7.c. Agente material asociado con el Contacto — Tipo delesion

Definicion: e objeto, € instrumento o la herramienta con la que la victima entré en contacto o
el tipo de lesion psicoldgica.

Es e principal Agente material asociado o vinculado con e contacto que ha producido lalesion.
Si son varios los Agentes materidles que han producido la lesion, se registrara € Agente
material causante de lalesién mas grave.

5.2.7.d. Caodificacion de los agentes materiales

Todas las variables sobre «Agentes materiales» mencionadas anteriormente deberan codificarse
con arreglo a la version de 4 digitos de la clasificacion «Agente material», de acuerdo con la
metodologia EEAT (véase e anexo ). Véanse también las directrices para la codificacion de
estavariableen e anexo 1.

La versién detallada de 8 digitos de la clasificacion, que puede ser utilizada por los paises a
nivel naciona, esté disponible en la siguiente direccion:

http://circa.europa.eu/Public/irc/dsis/hasaw/library 2 =/statisstics methodol ogy& vm=detailed
& sb=Title

El principio de codificacion se basa en € hecho de que la victima realizaba una «actividad» (la
Actividad fisica especifica) con un primer Agente material; e segundo «actué de forma
anormal» (Desviacion) y €l tercero «lesiond» a la victima (Contacto - Tipo de lesion). Pueden
ser diferentes, idénticos o pueden incluso no existir.

5.2.8. Ponderacion de causas y circunstancias

Definicion: e valor numérico que debe utilizarse cuando el Estado miembro recurre a un
muestreo para la codificacion de las variables EEAT de la fase |1l sobre las causas y
circunstancias de los accidentes no mortales. Si es no aplicable, se utiliza el valor prefijado 1.

En el caso de |los accidentes mortales, se propone no establecer un muestreo para codificar las
variables sobre las causas y |as circunstancias.

6. Metadatos

Los datos EEAT estan relacionados con 1os sucesos y se basan en las fuentes administrativas
de los Estados miembros. Pueden distinguirse principalmente dos tipos de procedimientos de
notificacion en los Estados miembros de la Union Europea: 10s sistemas basados en seguros 'y
los que se basan en la obligacion legal de los empleadores de notificar los accidentes a las
autoridades nacional es competentes.

Los sistemas basados en seguros consisten en procedimientos de notificacion basados
principalmente en la declaracion de los accidentes a la entidad aseguradora, publica o privada,
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segun el caso. En los sistemas de seguros, e suministro o reembolso de las prestaciones de
asistencia y €l pago de las prestaciones en metdlico (indemnizaciones diarias, pagos, €tc.)
derivados de los accidentes de trabagjo dependen de su declaracion a la entidad aseguradora
publica o privada. Ademés, en algunos de estos paises, |as prestaciones abonadas en € marco
de la legislacion de seguros de accidentes de trabajo son superiores a las que se pagan en €l
caso de accidentes no laborales. De esta forma, existe un incentivo econémico para que €l
empleador y €l trabajador declaren |os accidentes de trabajo. Debido a estos diversos factores,
los niveles de declaracion de accidentes de trabajo son en general muy elevados en estos
sistemasy se estima que se acercan a 100 %.

Por otra parte, los procedimientos de notificacion basados en la obligacion legal del
empleador de declarar los accidentes a las autoridades nacionales competentes, a menudo €l
Servicio Nacional de Inspeccién de Trabajo, se basan en un sistema de cobertura universal de
la seguridad social. En dichos sistemas, |as prestaciones que recibe la victima de un accidente
de trabajo no dependen de una declaracion previa del accidente, excepto cuando se trata de
prestaciones especificas abonadas en caso de accidente grave (rentas por incapacidad
permanente, etc.). En consecuencia, € incentivo econémico para notificar los accidentes
laborales no es muy fuerte. En la practica solo se declaran una parte de los accidentes
laborales y los sistemas basados en la responsabilidad de los empleadores de declarar dichos
accidentes a las autoridades presentan niveles de notificacion més bajos que los de los
sistemas basados en |0s seguros.

El articulo 4 del Reglamento EEAT establece que los Estados miembros transmitiran a
Eurostat una verificacion y una actualizacion anuales de los metadatos segin un modelo
estdndar especificado por Eurostat, en el que deberan incluirse los elementos siguientes:

= La poblacion cubierta, por sectores de la NACE Rev. 2, y, s es posible, por
subsectores, y su situacion profesional.

» Informacion sobre las profesiones y las actividades para las cuales los datos sobre
accidentes en €l trabajo estan sujetos a requisitos de confidencialidad por lalegislacion
nacional.

= Losindices de notificacion de accidentes de trabajo que se utilizaran para corregir una
notificacion insuficiente (o0 en exceso).

Los paises que voluntariamente proporcionan datos sobre accidentes no mortales de
trabajadores autbnomos deberdn declarar los niveles de referencia por separado para
los asalariados y para los trabajadores auténomos.

» La cobertura de diferentes tipos de accidentes como se ha explicado en la presente
sintesis metodol égica, es decir, los accidentes de tréfico, |os accidentes mortales, etc.

» El método de muestreo, si procede, utilizado para definir la recogida de microdatos

» S procede, e método de muestreo utilizado para codificar |as variables sobre causas y
circunstancias.

» El método utilizado para calcular las ponderaciones, si procede, y los aspectos
incluidos en el calculo (correccion del exceso/defecto de notificacion y del muestreo).

» El nimero de accidentes de tréfico mortales, en cualquier medio de transporte, en los
desplazamientos durante el trayecto en el curso del trabajo de las personas empleadas
fueradel sector NACE Rev. 2 sector H (transporte).

» Informacion sobre cualquier especificidad nacional esencial para la interpretacion y
compilacion de estadisticas e indicadores comparables, es decir: descripcion del
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sistema de seguro de trabgo para la notificacion de accidentes en € trabgo,
discrepancias entre las definiciones nacionales y las incluidas en la metodologia
EEAT (definicion de unidad local, accidentesin itinere, etc.).

Se propone también incluir el tipo de sistema de notificacion a partir del cual se recogen datos
sobre accidentes en € trabajo, asi como informacién general sobre las autoridades nacionales
responsables de larecogida de datos EEAT.

7. Indicadores y métodos de normalizacion de los datos

La metodologia EEAT considera dos tipos principales de indicadores de accidentes de trabgjo:
el nimero de accidentes y las tasas de incidencia. Obviamente, € nimero de accidentes tiene
que estar vinculado a la poblacion de referencia, que idealmente es  nimero de personas
empleadas (personas expuestas a riesgo de accidente de trabgo), para acanzar un informe
preciso sobre |as tasas de incidencia (frecuencia).

7.1. Poblacion de referencia

Para los datos EEAT se establece una poblacion de referencia para calcular las tasas de
incidencia de los accidentes de trabajo.

Los datos EEAT se basan en la incidencia y principamente en los registros de las
aseguradoras: |os accidentes de trabajo notificados a la aseguradora, publica o privada, segin
el caso. Por lo tanto, la poblacién de referencia que se tendra en cuenta para calcular las tasas
de incidencia serala del niUmero de trabajadores asegurados contra | os accidentes de trabgjo.

Si la cobertura de las EEAT incluye todas las personas empleadas, |a poblacion de referencia
ser& toda la poblacion trabajadora. En este caso, podra considerarse la posibilidad de utilizar
como poblacion de referencia una de las dos principales fuentes de datos para esta
informacion: la Encuesta de Poblacion Activay las cuentas nacionales.

La Encuesta de Poblacion Activa se centra en la poblacion residente, mientras que los datos
de las cuentas nacionales incluyen a todas las personas empleadas en un pais,
independientemente del lugar de residencia. Por tanto, los datos de empleo incluyen a los
trabajadores transfronterizos.

Ambas fuentes de datos proporcionan informacion por situacion profesional (asalariados,
trabajadores por cuenta propia, etc.). La Encuesta sobre Poblacion Activa proporciona
también informacién detallada por otras variables como la profesién, la edad y € sexo del
trabajador. No se dispone de dicha informacion en la contabilidad nacional. Sin embargo,
debe tenerse en cuenta que la Encuesta de Poblacion Activa no proporciona informacién sobre
las personas no residentes empleadas ni sobre el empleo en equivalentes a tiempo completo.
Esto supone un problema para los paises con una proporcion ata de trabaadores
transfronterizos, asi como para aguellos con un elevado indice de trabajo a tiempo parcial, en
particular entre las mujeres.

Teniendo en cuenta los elementos ya mencionados, Eurostat recomienda a los paises que
proporcionen la poblacion de referencia que corresponde a la cobertura nacional de datos
EEAT. En caso de que dicha informacidn no esté disponible, deberan facilitar la cobertura
exacta de los datos (véase més arriba «metadatos») a fin de elegir la mgjor fuente para la
poblacion de referencia.

El afo de referencia utilizado para la poblacién de referencia debe ser e mismo que el afio de
referencia paralos datos EEAT.
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7.2. Tasas de incidencia

La tasa de incidencia se define como & numero de accidentes de trabagjo por cada 100 000
personas ocupadas. Puede cal cularse para Europa, un Estado miembro o cualquier subpoblacion
de acuerdo con una o varias de las variables mencionadas anteriormente que caracterizan a la
victima del accidente (actividad econdmica, edad, etc.). En e caso de los accidentes mortales y
de los accidentes con mas de tres dias de baja, |as tasas de incidencia se calculan por separado.

Laférmulatipo eslasiguiente:

NUmero de accidentes (mortales 0 no)
Tasadeincidencia = x 100 000

NUmero de personas ocupadas en la poblacion estudiada

7.3. Tasas de incidencia normalizadas

L os accidentes de trabajo ocurren con mayor frecuencia en unos empleos que en otros. Por esta
razon, la estructura industrial de un pais puede influir en & nimero de accidentes en funcion de
la proporcion de sectores de alto riesgo. Por gemplo, un pais en € que sectores de ato riesgo
como la agricultura, la construccion o € transporte representan una elevada proporcion de
empleos es probable que tenga una tasa mayor de accidentes que en un pais con una
preponderancia de puestos de trabgo en e sector servicios.

Para corregir este efecto, se calcula un nimero «normalizado» de accidentes laborales por cada
100 000 personas empleadas por Estado miembro, dando a cada sector € mismo peso a nivel
naciona que en toda la Unidn Europea (tasa de incidencia «normalizada»). Este método de
normalizacion se utiliza en las actuales publicaciones de EEAT sobre accidentes de trabgjo.
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Anexo | - Clasificaciones

Situacién profesional de la victima

L os cédigos que se proponen parala codificacion de esta variable se basan en la clasificacion
CISE-1993 delaOIT.

Cdédigo* Descripcion Comentarios

000 Situacién profesional desconocida

100 Trabajador por cuenta propia (con o sin empleados) Opcional

300 Asalariado, con un puesto de trabajo permanente/temporal (duracién

indeterminada/determinada) y tiempo completo/parcial no especificado

301 Asalariado con un puesto de trabajo permanente/temporal (duracion Opcional
indeter minada/determinada) no especificado - a tiempo completo

302 Asalariado con un puesto de trabajo permanente/temporal (duracién Opcional
indeter minada/determinada) no especificado - a tiempo parcial

310 Asalariado con un puesto de trabajo permanente (contrato de duracién Opcional

indeterminada)
- atiempo completo / atiempo parcial no especificado

311 Asalariado con un puesto de trabajo permanente (contrato de duracién Opcional
indeterminada) — a tiempo completo
312 Asalariado con un puesto de trabajo permanente (contrato de duracion Opcional
indeterminada) — atiempo parcial
320 Asalariado con un puesto de trabajo temporal (contrato de duracion Opcional
determinada)
- atiempo completo / atiempo parcial no especificado
321 Asalariado con un puesto de trabajo temporal (contrato de duracion Opcional
determinada) — tiempo completo
322 Asalariado con un puesto de trabajo temporal (contrato de duracion Opcional
determinada) — tiempo parcial
400 Trabgjador familiar Opcional
500 Aprendiz / En précticas Opcional
900 Otra situacion profesiona Opcionad

*. Tenga en cuenta que € codigo «200» NO SE UTILIZA para ser coherente con la clasificacion de la EPA
gue tiene los dos cédigos «1» y «2» para los trabajadores auténomos (con o sin asalariados), € cadigo «3» para
los asalariados y €l codigo «4» paralos trabajadores familiares.

Edad de la victima

Cddigo Descripcion

00 Menos de 1 afio
01 1 afo

02 2 anos

.. etc.

10 10 afos

.. etc.

20 90 afios

98 Més de 90

99 Edad desconocida

Sexo de la victima

Cddigo Descripcion

1 Hombre

2 Mujer

9 Sexo desconocido
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Nacionalidad de la victima

Cddigo Descripcion

0 Nacionalidad desconocida
1 Nacional

2 No nacional dela UE

3 No nacional fueradelaUE

Hora del accidente

Cadigo Descripcion

00 de 00:00 a 00:59

01 de 01:00 a 01:59

02 de 02:00 a 02:59

...... etc.,

23 de 23:00 a 23:59

99 Hora del accidente desconocida

Tamaio de la empresa

Cédigo Descripcion Especificaciones

0 0 asalariados Trabajador por cuenta propia sin asaariados
1 1 a9 asalariados Equivalentes a tiempo completo

2 10 a49 asd ariados Equivalentes a tiempo completo

3 50 a 249 asalariados Equivalentes a tiempo completo

4 250 a 499 asdariados Equivalentes atiempo completo

5 500 empleados 0 méas Equivalentes atiempo completo

9 Tamafio desconocido Equivalentes a tiempo completo
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Tipo de lesién

Caddigo Descripcion

000 Tipo delesién desconocida o sin especificar

010 Heridasy lesiones superficiales

011 Lesiones superficiales

012 Heridas abiertas

019 Otros tipos de heridas y lesiones superficiales

020 Fracturas de huesos

021 Fracturas cerradas

022 Fracturas abiertas

029 Otras fracturas

030 Dislocaciones, esguincesy distensiones

031 Didlocaciones y subluxaciones

032 Esguincesy distensiones

039 Otros tipos de dislocaciones, esguinces y distensiones
040 Amputacionestraumaticas (pérdida de partes del cuerpo)
050 Conmocion y lesionesinternas

051 Conmocidn y lesiones intracraneales

052 Lesiones internas

059 Otros tipos de conmocién y lesiones internas

060 Quemaduras, escaldadurasy congelacion

061 Quemadurasy escaldaduras (térmicas)

062 Quemaduras de origen quimico (corrosion)

063 Congelacion

069 Otros tipos de quemaduras, escaldaduras y congelacion
070 Envenenamientos e infecciones

071 Envenenamientos agudos

072 Infecciones agudas

079 Otros tipos de envenenamientos e infecciones

080 Ahogamientoy asfixia

081 Asfixia

082 Ahogamiento y sumersiones no mortales

089 Otros tipos de ahogamiento y asfixia

090 Efectosdel ruido, lavibracion y la presion

091 Pérdida auditiva aguda

092 Efectos de la presion (barotrauma)

099 Efectos del ruido, lavibraciony lapresion

100 Efectosdelastemperaturasextremas, laluzy la radiacion
101 Calor einsolacion

102 Efectos de laradiacion (no térmica)

103 Efectos de las bajas temperaturas

109 Otros Efectos de |as temperaturas extremas, laluz y laradiacion
110 Choque

111 Choque a consecuencia de una agresion o amenazas
112 Choque traumético

119 Otros tipos de choque

120 L esiones mltiples

999 Otras lesiones especificadas no incluidas en otr os apartados
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Parte del cuerpo afectada

Caddigo Descripcién

00 Parte del cuerpo afectada, sin especificar

10 Cabeza, sin especificar

11 Cabeza, cerebro, nervios craneales y vasos cerebrales

12 Zonafacid

13 Ojo(s)

14 Orgjas(s)

15 Dientes

18 Cabeza, multiples partes afectadas

19 Cabeza, otras partes no mencionadas anteriormente

20 Cuello, incluidala columnay las vértebras cervicales

21 Cuello, incluidalacolumnay las vértebras cervicales

29 Cuello, otras partes no mencionadas anteriormente

30 Espalda, incluida la columnay las vértebras dor solumbar es
31 Espalda, incluidala columnay las vértebras dorsolumbares

39 Espalda, otras partes no mencionadas anteriormente

40 Troncoy 6rganos, sin especificar

41 Cajatoracica, costillas, incluido oméplatos y articul aciones acromioclaviculares
42 Region toracica, incluidos sus 6rganos

43 Region pélvicay abdominal, incluidos sus érganos

48 Tronco, multiples partes af ectadas

49 Tronco, otras partes no mencionadas anteriormente

50 Extremidades superiores, sin especificar

51 Hombro y articulaciones del hombro

52 Brazo, incluido € codo

53 Mano

54 Dedo(s)

55 Murieca

58 Extremidades superiores, multiples partes afectadas

59 Extremidades superiores, otras partes no mencionadas anteriormente
60 Extremidadesinferiores, sin especificar

61 Caderay articulacion de cadera

62 Pierna, incluidalarodilla

63 Tobillo

64 Pie

65 Dedo(s) ddl pie

68 Extremidades inferiores, multiples partes afectadas

69 Extremidades inferiores, otras partes no mencionados anteriormente
70 Todo el cuerpoy multiples partes, sin especificar

71 Cuerpo entero (efectos sistémicos)

78 Miltiples partes del cuerpo afectadas

929 Otra Parte del cuerpo afectada no mencionada anterior mente
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Dias perdidos (gravedad)

Cddigo Descripcién

000 Numero de dias perdidos desconocido

004 — 182 NUmero de dias compl etos perdidos expresados numéricamente (menos de 6 meses de bgja)
A01 de 4 a6 dias perdidos

A02 de 7 a 13 dias perdidos

A03 de 14 a 20 dias perdidos

A04 21 o mas dias y menos de 1 mes perdido

A05 Minimo de 1 mesy menos de 3 meses perdidos

A06 Minimo de 3 meses y menos de 6 meses perdidos

997 Incapacidad permanente (de trabajo) 0 183 0 més dias perdidos (6 meses de baja 0 mas).
998 Accidente mortal

Puesto de trabajo

Cdédigo Descripcién

0 Sin especificar

1 Puesto de trabajo habitual 0 en launidad local de trabajo habitual

2 Puesto de trabajo ocasional 0 mévil o en desplazamiento por cuentadel empleador
9 Otro Puesto de trabgjo
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Entorno laboral

Cdédigo Descripcion

000 Ningunainformacion

010 Zonaindustrial, sin especificar

011 Lugar de produccion, fabrica, taller

012 Area de mantenimiento, taller de reparacion

013 Area destinada principal mente a al macenamiento, carga, descarga

019 Otros tipos de Entorno labora del grupo 010 no mencionados anteriormente

020 Obras, construccién, canteras, minasacielo abierto - sin especificar

021 Obras — edificio en construccion

022 Obras - edificio en demolicion, renovacion o mantenimiento

023 Cantera, minas acielo abierto, excavacion, zanja, (incluidaslas minasacielo abierto y las canterasen
explotacion)

024 Obras subterraneas

025 Obras en € agua

026 Obras en medio hiperbarico

029 Otro tipos de Entorno laboral del grupo 020 no mencionados anteriormente

030 Lugaresagricolas, de cria de animales, de piscicultura, zona forestal — sin especificar

031 Lugares de cria de animales

032 L ugares agricolas — cultivo del suelo

033 L ugares agricolas - cultivo de arbolesy arbustos

034 Zonaforestal

035 Zonas piscicolas, pesca, acuicultura (no a bordo de un barco)

036 Jardines, parques, jardines botanicos, parques zool 6gicos

039 Otros tipos de Entorno laboral del grupo 030 no mencionados anteriormente

040 Lugaresde actividad terciaria, oficinas, areas de ocio, varios— sin especificar

041 Oficinas, salas de reunion, bibliotecas, etc.

042 Centros de ensefianza, escuelas, centros de educacion secundaria, universidad, guarderias,

043 Lugares de venta, grandes o pequefias (incluida la venta ambul ante)

044 Restaurantes, zona recreativas, lugares de acogida temporal (incluidos museos, auditoriums,
estadios, ferias, etc.)

049 Otros tipos de Entorno laboral del grupo 040 no mencionados anteriormente

050 Centros sanitarios—sin especificar

051 Centros sanitarios, clinicas privadas, hospitales, residencias

059 Otros tipos de Entorno laboral del grupo 050 no mencionados anteriormente

060 Lugares publicos— sin especificar

061 L ugares abiertos permanentemente al publico - (autopistas, vias de acceso, zonas de
estacionamiento, salas de espera de estacionesy aeropuertos, etc.)

062 Medios de transporte por carretera o ferrocarril, privado o publico (todos los tipos: tren, autobus,
automovil, etc.)

063 Zona adyacente alugares publicos, pero cuyo acceso estararestringido al personal autorizado: via
deferrocarril, rampa aeroportuaria, arcén de autopista, etc.

069 Otros tipos de Entorno labora del grupo 060 no mencionados anteriormente

070 Domicilio —sin especificar

071 Domicilio particular

072 Partes comunes de un edificio, anexos, jardines colindantes privados

079 Otros tipos de Entorno laboral del grupo 070 no mencionados anteriormente

080 Zonas deportivas—sin especificar

081 En €l interior: polideportivos, gimnasios, piscinas cubiertas

082 En €l exterior: terrenos de deporte, piscinas a aire libre, pistas de esqui

089 Otros tipos de Entorno labora del grupo 080 no mencionados anteriormente
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Cadigo
090
091
092
093
099

100
101
102
103
109

110
111
112
119

120
121
122
129

999

Descripcion

En el aire, en altura, con excepcion de las obras—sin especificar

En atura—en un nivel fijo (tgjado, terraza, etc.)

En altura— mastil, torre, plataforma suspendida

En el aire - abordo de una aeronave

Otros tipos de Entorno laboral del grupo 080 no mencionados anteriormente, con excepcién de
las obras

Subterraneos, excepto obras—sin especificar

Subterraneos — tanel (carretera, tren, metro)

Subterraneos —mina

Subterréneos - al cantarillas/colectores

Otros tipos de Entorno laboral del grupo 100 no mencionados anteriormente, con excepcion de
las obras

En el agua, con excepcidn de las obras— sin especificar

Mares u océanos: a bordo de todo tipo de buques, plataformas, barcos, buques, barcazas
Lagos, rios, puertos— a bordo de todo tipo de buques, plataformas, barcos, bugues, barcazas
Otros tipos de Entorno laboral del grupo 110 no mencionados anteriormente, con excepcion de
las obras

En medios hiperbéricos, con excepcion de las obras—sin especificar

En medio hiperbérico (por giemplo, buceo)

En medio hiperbarico — camara

Otros tipos de Entorno laboral del grupo 120 no mencionados anteriormente, con excepcién de
las obras

Otro Entorno laboral noincluido en la presente clasificacion
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Proceso de trabajo

Cdédigo Descripcion

00 Ningunainformacion

10 Produccién, fabricacion, transfor macion, almacenamiento —todos lostipos (sin
especificar)

11 Produccion, fabricacion, transformacion — todos los tipos

12 Almacenamiento — todos los tipos

19 Otros tipos de Proceso de trabajo del grupo 10 no mencionados anteriormente

20 Excavacion, construccion, reparacion, demolicion (sin especificar)

21 Excavacion

22 Nueva construccion — edificio

23 Nueva construccion — ingenieria civil, infraestructuras, carreteras, puentes, presas, puertos

24 Renovacion, reparacion, agregacion, mantenimiento - todo tipo de construcciones

25 Demolicién - todo tipo de construcciones

29 Otros tipos de Proceso de trabajo del grupo 20 no mencionados anteriormente

30 Laboresdetipo agricola, forestal, horticola, piscicola, con animales vivos (sin especificar)

31 Labores de tipo agricola - trabajos de latierra

32 Labores de tipo agricola - con vegetales, horticultura

33 Labores de tipo agricola - con animales vivos

34 Labores de tipo forestal

35 Labores de tipo piscicola, pesca

39 Otros tipos de Proceso de trabajo del grupo 30 no mencionados anteriormente

40 Servicio prestado a la empresa y/o al publico en general, actividad intelectual (sin
especificar)

41 Servicios, atencion, asistencia, a publico en genera

42 Actividad intelectual - ensefianza, formacién, tratamiento de datos, trabajos de oficina, de
organizacion y de gestion

43 Actividades comerciales - compra, venta, servicios conexos

49 Otros tipos de Proceso de trabajo del grupo 40 no mencionados anteriormente

50 Otrostrabajosrelacionados con las tar eas codificadas en 10, 20, 30y 40 (sin especificar)

51 Colocacion, preparacion, instalacion, montaje, desmantelamiento, desmontaje

52 Mantenimiento, reparacion, reglaje, puesta a punto

53 Limpieza de locales, de maquinas - industrial 0 manual

54 Gestion de residuos, desechos, tratamiento de residuos de todo tipo

55 Vigilancia, inspeccion de procesos de fabricacién, areas de trabajo, medios de transporte,
equipos - con 0 sin equipos de vigilancia

59 Otros tipos de Proceso de trabajo del grupo 50 no mencionados anteriormente

60 Circulacioén, actividades deportivasy artisticas (sin especificar)

61 Circulacion, incluso en los medios de transporte

62 Actividades deportivas y artisticas

69 Otros tipos de Proceso de trabajo del grupo 60 no mencionados anteriormente

99 Otro Proceso de trabajo noincluido en la presente clasificacion
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Actividad fisica especifica

Cdédigo Descripcion

00

10
11
12
13
19

20
21
22
29

30
31
32
33
39

40
41
42
43
44
45
46
47
49

50
51
52
53
59

60
61
62
63
64
65
66
67
69

70
99

Ninguna informacién

Operaciones con maquinas, sin especificar

Arrancar laméaguina, parar lamaquina

Alimentar la maquina, vaciar laméguina

Vigilar laméguina, hacer funcionar - conducir lamaguina

Otros tipos de Actividad fisica especifica del grupo 10 no mencionados anteriormente

Trabajos con herramientas manuales, sin especificar

Trabajar con herramientas manuales — manuales

Trabgjar con herramientas manuales — con motor

Otros tipos de Actividad fisica especifica del grupo 20 no mencionados anteriormente

Conducir/estar abordo deun medio detransporte - equipo de carga, sin especificar
Conducir un medio de transporte o un equipo de carga - moévil y con motor

Conducir un medio de transporte o un equipo de carga - moévil y sin motor

Ser pasgjero a bordo de un medio de transporte

Otros tipos de Actividad fisica especifica del grupo 30 no mencionados anteriormente

M anipulacién de objetos, sin especificar

Coger con lamano, agarrar, asir, sujetar en lamano, colocar — en un plano horizontal
Ligar, atar, arrancar, deshacer, prensar, destornillar, atornillar, girar

Fijar, colgar, izar, instalar - en un plano vertica

Lanzar, proyectar lejos

Abrir, cerrar (unacaja, un embalgje, un paquete)

Verter, introducir liquidos, Ilenar, regar, pulverizar, vaciar, achicar

Abrir (un cgj6n), empujar (una puerta de un hangar, de un despacho, de un armario)
Otros tipos de Actividad fisica especifica del grupo 40 no mencionados anteriormente

Transporte manual, sin especificar

Transportar verticalmente - azar, levantar, bgjar, etc. un objeto

Transportar horizontalmente - tirar de, empujar, hacer rodar, etc. un objeto
Transportar una carga (portar) - por parte de una persona

Otros tipos de Actividad fisica especifica del grupo 50 no mencionados anteriormente

Movimiento, sin especificar

Andar, correr, subir, bajar, etc.

Entrar, salir

Sdltar, abalanzarse, etc.

Arrastrarse, trepar, etc.

Levantarse, sentarse, etc.

Nadar, sumergirse

Hacer movimientos en un mismo sitio

Otros tipos de Actividad fisica especifica del grupo 60 no mencionados anteriormente

Estar presente, sin especificar

Otra Actividad fisica especifica no incluida en la presente clasificacion
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Desviacion

Cdédigo Descripcién

00

10
11
12
13
14
19

20

21
22
23
24
29

30
31
32
33
34
35
39

40

41

&&HR

50
51
52
59

60

61
62
63

69
70

71
72
73
74
75
79

Ningunainformacion

Desviacién por problema eléctrico, explosién, fuego - sin especificar

Problema el éctrico causado por fallo en lainstalacion - que da lugar a un contacto indirecto
Problema eléctrico - que dalugar a un contacto directo

Explosién

Incendio, fuego

Otros tipos de Desviacion del grupo 10 no mencionados anteriormente

Desviacién por desbordamiento, vuelco, escape, derrame, vaporizacién, emanacion - sin
especificar

En estado sdlido - desbordamiento, vuelco

En estado liquido - escape, rezumamiento, derrame, salpicadura, aspersion

En estado gaseoso - vaporizacion, formacion de aerosoles, formacion de gases

Material pulverulento - emanacién de humos, emision de polvo, particulas

Otros tipos de Desviacion del grupo 20 no mencionados anteriormente

Rotura, fractura, estallido, resbalén, caida, derrumbamiento de Agente material - sin especificar
Rotura de material, en las juntas, en las conexiones

Rotura, estallido, en fragmentos (madera, cristal, metal, piedra, plastico, otros)

Resbal6n, caida, derrumbamiento de Agente material - superior (que cae sobre lavictima)

Resbal6n, caida, derrumbamiento de Agente material - inferior (que arrastraalavictima)

Resbal6n, caida, derrumbamiento de Agente material - a mismo nivel

Otros tipos de Desviacion del grupo 30 no mencionados anteriormente

Pérdida (total o parcial) de control de maquinas, medios de transporte - equipo de carga,
herramienta manual, objeto, animal - sin especificar

Pérdida (total o parcial) de control - de lamaquina (incluido € arranque intempestivo), asi como dela
materia sobre la que se trabaje con lamaquina

Pérdida (total o parcial) de control — del medio de transporte - de equipo de carga (con motor o sin €l)
Pérdida (total o parcia) de control - de la herramienta manual (con motor o sin é), asi como de la
materia sobre la que se trabaje con la herramienta

Pérdida (total o parcial) de control — del objeto (transportado, desplazado, manipulado, etc.)

Pérdida (total o parcial) de control —del animal

Otros tipos de Desviacion del grupo 40 no mencionados anteriormente

Resbalén o tropezén con caida, caida de personas - sin especificar
Caida de una persona - desde una altura

Resbal6n o tropezon con caida - caida de una persona - al mismo nivel
Otros tipos de Desviacion del grupo 50 no mencionados anteriormente

Movimiento del cuerpo sin esfuerzo fisico (por lo general provoca unalesién externa) - sin
especificar

Pisar un objeto cortante

Arrodillarse, sentarse, apoyarse contra

Quedar atrapado, ser arrastrado, por algin elemento o por €l impulso de éste

Movimientos no coordinados, gestos intempestivos, inoportunos

Otros tipos de Desviacion del grupo 60 no mencionados anteriormente

Movimiento del cuerpo como consecuencia de o con esfuerzo fisico (por 1o general provoca una
lesion interna) - sin especificar

Levantar, transportar, levantarse

Empujar, tirar de

Depositar, agacharse

En torsion, en rotacion, al girarse

Caminar con dificultad, traspiés, resbalén - sin caida

Otra Desviacion del grupo 70 no mencionada anteriormente
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Cdbdigo Descripcion

80
81
82

83

84
85

89
99

Sor presa, miedo, violencia, agr esion, amenaza, presencia - sin especificar

Sorpresa, miedo

Violencia, agresion, amenaza - entre miembros de la empresa que se hallan bagjo la autoridad del
empleador

Violencia, agresién, amenaza - g ercida por personas gjenas ala empresa sobre las victimas en €l

marco de sus funciones (atraco a un banco, conductores de autobUs, etc.)

Agresion, empujon - por animales

Presencia de lavictima o de unatercera persona que represente en si misma un peligro para ella misma
Y, en su caso, para otros

Otros tipos de Desviacion del grupo 80 no mencionados anteriormente

Otra Desviacién noincluida en |la presente clasificacion.

Contacto y tipo de lesion

Cédigo Descripcion

00

10
11
12
13
14
15
16
17
19

20
21
22
23
29

30

31
32
39

40
41
42
43
44
45

49

50
51
52
53
59

60
61
62
63
64
69

Ninguna informacion

Contacto con corriente eléctrica, temperatur as o sustancias peligrosas - sin especificar
Contacto indirecto con un arco eléctrico, chispa, rayo (pasivo)

Contacto directo con la electricidad, recibir una descarga eléctricaen el cuerpo

Contacto con llamas directas u objetos o entornos - calientes o en [lamas

Contacto con abjeto o entorno - frio o helado

Contacto con sustancias peligrosas - através de la nariz, laboca, por inhalacién

Contacto con sustancias peligrosas - sobre o através de lapiel y delos ojos

Contacto con sustancias peligrosas - através del sistema digestivo tragando o comiendo
Otrostiposde Contacto - Tipo delesion del grupo 10 no mencionados anteriormente

Ahogamiento, quedar sepultado, quedar envuelto - sin especificar

Ahogamiento en un liquido

Quedar sepultado bajo un sdlido

Envuelto por, rodeado de gases o de particul as en suspension

Otrostiposde Contacto - Tipo de lesiéon del grupo 20 no mencionados anteriormente

Aplastamiento en movimiento vertical u horizontal sobre o contra un objeto inmévil (lavictima
estd en movimiento, sin especificar

Movimiento vertical, aplastamiento sobre o contra (resultado de una caida)

Movimiento horizontal, aplastamiento sobre o contra

Otros tipos de Contacto - Tipo de lesion del grupo 30 no mencionados anteriormente

Choque contra un objeto en movimiento, colision - sin especificar)

Choque con un objeto proyectado

Choque con un objeto que cae

Choque con un objeto en balanceo

Choque con un objeto, incluidos los vehicul os - en rotacién, movimiento o desplazamiento
Colision con un objeto, incluidos los vehiculos - colisién con una persona (la victima esta en
movimiento)

Otros tipos de Contacto - Tipo de lesion del grupo 40 no mencionados anteriormente

Contacto con Agente material cortante, punzante, duro, rugoso - sin especificar)
Contacto con un Agente material cortante (cuchillo u hoja)

Contacto con un Agente material punzante (clavo o herramienta afilada)

Contacto con un Agente material duro o rugoso

Otros tipos de Contacto - Tipo de lesion del grupo 50 no mencionados anteriormente

Quedar atrapado, ser aplastado, etc. - sin especificar

Quedar atrapado, ser aplastado — dentro de

Quedar atrapado, ser aplastado — bajo

Quedar atrapado, quedar aplastado entre

Amputacién, seccionamiento de un miembro, una mano o un dedo

Otros tipos de Contacto - Tipo de lesion del grupo 60 no mencionados anteriormente
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70 Esfuer zo fisico dél cuer po, esfuer zo psiquico - sin especificar

71 Esfuerzo fisico - sobre el sistema muscul oesguel ético

72 Esfuerzo fisico - causado por radiaciones, ruido, luz o presién

73 Esfuerzo, trauma psiquico

79 Otrostiposde Contacto - Tipo de lesion del grupo 70 no mencionados anteriormente
80 Mordeduras, patadas, etc. (de animales o personas), sin especificar

81 Mordedura

82 Picadura de un insecto o un pez

83 Golpes, patadas, cabezazos, estrangulamiento

89 Otrostipos de Contacto — Tipo de lesion del grupo 80 no mencionados anteriormente
99 Otro Contacto - Tipo delesion no incluido en la presente clasificacién

Agente material

Cdédigo Descripcion

00.00  Ningun agente material o ninguna informacion

00.01  Ningin agente material

00.02  Ningunainformacion

00.99  Otrasituacion conocida comprendidaen el grupo 00 no mencionada anteriormente

01.00 Edificios, construcciones, superficies - a nivel del suelo (interior o exterior, fijas o mdviles,
temporales o no), sin especificar

01.01  Elementos de edificios, de construcciones - puertas, paredes, tabiques, etc. y obstécul os por definicion
(ventanas, ventanales, etc.)

01.02  Supeficiesanivel del suelo - suelos (interior o exterior, terrenos agricolas, terrenos de deporte, suelos
resbaladizos, suel os congestionados, tabla con clavos)

01.03  Superficiesanivel del suelo —flotantes

01.99  Otrosedificios, construccionesy superficies conocidos - en e mismo nivel, comprendidos en el grupo 01
no mencionados anteriormente

02.00 Edificios, construcciones, superficies- en altura (interior o exterior), sin especificar

02.01 Partesdeedificio en atura—fijas (tejados, terrazas, aberturas, escal eras, plataformas)

02.02  Construcciones, superficies en altura- fijas (comprende las pasarelas, escalas fijas, castilletes)
02.03  Construcciones, superficies en altura- moviles (comprende andamios, escalas moviles, barquilla,

plataforma elevadora)

02.04  Construcciones, superficies en altura- temporales (comprende |os andamios temporales, arneses,
guindolas)

02.05  Construcciones, superficies en atura - flotantes (comprende las plataformas de perforaciéon, los andamios
sobre pontones)

02.99  Otros edificios, construcciones, superficies en altura conocidos comprendidos en €l grupo 02 no
mencionados anteriormente

03.00 Edificios, construcciones, superficies— debajo del nivel del suelo (interior o exterior), sin especificar

03.01  Excavaciones, zanjas, pozos, fosas, escarpaduras, zanjas de gargjes

03.02  Subterraneos, galerias

03.03  Medios submarinos

03.99  Otros edificios, construcciones, superficies en profundidad conocidos comprendidos en el grupo 03 no
mencionados anteriormente

04.00 Dispositivosdedistribucion de materia, de alimentacion, canalizaciones - sin especificar

04.01  Dispositivos de distribucion de materia, de alimentacién, canalizaciones - fijos - paragas, aire, liquidos,
sdlidos, incluidas las tolvas

04.02  Dispositivos de distribucion de materia, de alimentacion, canalizaciones —moviles

04.03  Canaesde desagiie, drengjes

04.99  Otros dispositivos de distribucion de materias, de alimentacion, canalizaciones conocidos comprendidos
en el grupo 04 no mencionados anteriormente

05.00 Motores, dispositivos de transmision y de almacenamiento de energia - sin especificar
05.01  Motores, generadores de energia (térmica, eléctrica, de radiacion), incluidos los compresoresy las bombas
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05.02

05.99

06.00
06.01
06.02
06.03
06.04
06.05
06.06
06.07
06.08

Cadigo
06.09

06.10
06.11
06.12
06.13
06.14
06.15
06.99

07.00
07.01
07.02
07.03
07.04
07.05
07.06
07.07
07.08
07.09

07.10

07.11
07.12
07.13
07.14

07.15
07.16
07.17
07.99

08.00
08.01
08.02

08.03
08.04

08.05
08.06

Dispositivos de transmisién y almacenamiento de energia (mecanica, neumdtica, hidraulica, eléctrica,
incluso baterias y acumuladores)

Otros motores, dispositivos de transmision y de almacenamiento de energia conocidos comprendidos en el
grupo 05 no mencionados anteriormente

Herramientas manuales, sin motor - sin especificar

Herramientas manuales sin motor - para serrar

Herramientas manuales sin motor - para cortar, separar (comprende tijeras, cizallas, podaderas)
Herramientas manual es sin motor - paratallar, mortajar, cincelar, recortar, tundir

Herramientas manuales sin motor - pararaspar, pulir, lijar

Herramientas manuales sin motor - para taladrar, tornear, atornillar

Herramientas manuales sin motor - para clavar, remachar, grapar

Herramientas manuales sin motor - para coser, tejer

Herramientas manuales sin motor - para soldar, pegar

Descripcion

Herramientas manuales sin motor - para extraccion de materiales y trabajo del suelo (comprende las
herramientas agricolas)

Herramientas manuales sin motor - para encerar, lubrificar, lavar, limpiar

Herramientas manuales sin motor - para pintar

Herramientas manuales sin motor - para sostener, agarrar

Herramientas manuales sin motor - para trabajos de cocina (excepto cuchillos)

Herramientas manuales sin motor - paratrabajos de medicinay cirugia - punzantes, cortantes
Herramientas manuales sin motor - paratrabajos de medicinay cirugia- no cortantes, otras
Otras herramientas manuales sin motor conocidas comprendidas en €l grupo 06 no mencionadas
anteriormente

Herramientas sostenidas o guiadas con las manos — mecanicas, sin especificar

Herramientas mecénicas manuales - para serrar

Herramientas mecéanicas manuales - para cortar, separar (comprende tijeras, cizallas, podaderas)
Herramientas mecanicas manuales - paratallar, mortgjar, cincelar (cortasetos cf. 09.02), recortar, tundir
Herramientas mecani cas manuales - pararaspar, pulir, lijar (comprende tronzadora de disco)
Herramientas mecanicas manuales - para taladrar, tornear, atornillar

Herramientas mecani cas manuales - para clavar, remachar, grapar

Herramientas mecani cas manuales - para coser, tejer

Herramientas mecanicas manuales - para soldar, pegar

Herramientas mecanicas manuales - para extraccion de materiales y trabajo del suelo (comprende las
herramientas agricolas y los trituradores de hormigon)

Herramientas mecénicas manuales - para encerar, lubrificar, lavar, limpiar (comprende aspirador
limpiador alta presion)

Herramientas mecéanicas manuales - para pintar

Herramientas mecani cas manuales - para sostener, agarrar

Herramientas mecani cas manual es - para trabajos de cocina (excepto cuchillos)

Herramientas mecani cas manuales - para calentar (comprende secador, decapador térmico, plancha
eléctrica)

Herramientas mecani cas manuales - para trabajos de medicinay cirugia - punzantes, cortantes
Herramientas mecani cas manuales - para trabajos de medicinay cirugia - no cortantes, otras

Pistolas de aire comprimido (sin especificar herramienta)

Otras herramientas mecanicas conocidas sostenidas o guiadas con las manos comprendidas en e grupo 07
no mencionadas anteriormente

Herramientas manuales, sin especificacion en cuanto a motorizacion - sin especificar
Herramientas manual es sin especificacion en cuanto a motorizacion — para serrar

Herramientas manuales sin especificacion en cuanto a motorizacion - para cortar, separar (comprende
tijeras, cizallas, podadoras)

Herramientas manuales sin especificacion en cuanto a motorizacion - paratallar, mortgjar, cincelar,
recortar, tundir

Herramientas manuales sin especificacion en cuanto a motorizacion — pararaspar, pulir, lijar
Herramientas manuales sin especificacion en cuanto a motorizacion — para taladrar, tornear, atornillar
Herramientas manual es sin especificacion en cuanto a motorizacion — para clavar, remachar, grapar
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08.07
08.08
08.09

08.10

08.11
08.12
08.13

08.14

08.15

08.99

09.00
09.01

09.02
09.03
09.04
09.99

10.00
10.01
10.02
10.03
10.04
10.05
10.06
10.07
10.08
10.09
10.10
10.11
10.12

10.13
10.14
10.15
10.16
10.17
10.18
10.99

11.00
11.01

11.02
11.03

11.04

11.05

11.06

Herramientas manual es sin especificacion en cuanto a motorizacion — para coser, tejer

Herramientas manual es sin especificacion en cuanto a motorizacién — para soldar, pegar

Herramientas manual es sin especificacion en cuanto a motorizacién - para extraccion de materialesy
trabajo del suelo (comprende las herramientas agricolas)

Herramientas manuales sin especificacion en cuanto a motorizacion - para encerar, lubrificar, lavar,
limpiar

Herramientas manuales sin especificacién en cuanto a motorizacion — para pintar

Herramientas manuales sin especificacion en cuanto a motorizacion — para sostener, agarrar

Herramientas manuales sin especificacion en cuanto a motorizacion - para trabajos de cocina (excepto
cuchillos)

Herramientas manual es sin especificacion en cuanto a motorizacioén - para trabajos de medicinay cirugia -
punzantes, cortantes

Herramientas manual es sin especificacion en cuanto a motorizacién - para trabajos de medicinay cirugia-
no cortantes, otras

Otras herramientas manual es conocidas sin especificacion en cuanto a motorizacion comprendidas en €l
grupo 08 no mencionadas anteriormente

Maquinasy equipos - portatiles o moéviles, sin especificar

Maquinas portatiles 0 méviles - de extraccién y de trabajo del suelo - minas, canterasy equipos de
construccion u obras piblicas

M#éguinas portétiles o mdviles - de trabajo del suelo, agricultura

Maquinas portatiles o méviles (excepto trabajo del suelo) — para obras de construccion

Méquinas moviles de limpieza de suelos

Otras maquinas'y equipos portatiles o méviles conocidos comprendidos en el grupo 09 no mencionados
anteriormente

Maquinasy equipos, fijos - sin especificar

Maquinasfijas de extracciéon y de trabgjo ddl suelo

Maquinas parala preparacion de los materiales, triturar, pulverizar, filtrar, separar, mezclar, amasar

M aquinas paralatransformacion de los materiales - procedimientos quimicos (reactores, fermentadores)
Maquinas para latransformacion de los materiales - procedimientos en caliente (horno, secadores, estufas)
Méquinas para la transformacién de los materiales - procedimientos en frio (produccion de frio)
Méquinas paralatransformacién de los materiales - otros procedimientos

Méquinas de formar - por prensado, aplastamiento

Maquinas de formar - por calandrado, laminado, méaguinas de cilindros (incluidas prensas para papel)
Maquinas de formar - por inyeccién, extrusién, soplado, hilatura, moldeado, fusién, fundicion
Maquinas de mecanizado - para cepillar, fresar, alisar, esmerilar, pulir, tornear, taladrar

Maquinas de mecanizado - para serrar

Maquinas de mecanizado - para cortar, ranurar, recortar (comprende prensa estampadora, cizalla,
guillotina, oxicorte)

Maquinas para el tratamiento de superficies - limpiar, lavar, secar, pintar, imprimir

Maquinas para el tratamiento de superficies - galvanizacion, tratamiento electrolitico de superficies
Méaquinas para ensamblar (soldar, pegar, clavar, atornillar, remachar, hilar, alambrar, coser, grapar)
Méqguinas para acondicionar, embalar (llenar, etiquetar, cerrar, etc.)

Otras maquinas de industrias especificas (maguinas diversas de control, para ensayos)

Méaquinas especificas utilizadas en agricultura no relacionadas con |as méquinas citadas anteriormente
Otras maquinas y equipos fijos conocidos comprendidos en € grupo 10 no mencionados anteriormente

Dispositivos de traslado, transporte y almacenamiento - sin especificar

Transportadores fijos, equipos y sistemas de transporte continuo - mediante cinta transportadora, escaleras
mecanicas, teleféricos, transportadores, etc.

Elevadores, ascensores, equipos de nivelacién - montacargas, elevadores de cangilones, gatos, tornos, etc.
Gruas fijas, moviles, montadas sobre vehiculos, grias de puente, equipos de elevacion de carga
suspendida

Dispositivos méviles de transporte, carros de transporte (carros motorizados o no) - carretillas, estibadores
para placas estibadoras, etc.

Dispositivos elevadores, de amarre, de prension y material es diversos para € transporte (comprende

edlingas, ganchos, cordaje, etc.)

Dispositivos de almacenamiento, embal gje, contenedores (silos, depdsitos) - fijos - cisternas, depésitos,
tanques, etc.
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11.07
11.08
11.09

11.99

12.00
12.01
12.02
12.03
12.04
12.99

13.00
13.01
13.02
13.03
13.04
13.05
13.06
13.07
13.99

14.00

14.01

14.02

14.03

14.04
14.05
14.06
14.07
14.08
14.09
14.10
1411
14.12
14.99

15.00
15.01
15.02
15.03
15.04
15.05
15.06
15.07
15.08
15.99

16.00
16.01
16.02
16.03
16.99

Dispositivos de almacenamiento, embal gje, contenedores — moviles

Accesorios de almacenamiento, estanterias, estanterias especiales para almacenar cargas en palets, palets
Embalgjes diversos, pequefios y medianos, méviles (cubetas, recipientes diversos, botellas, cgjones,
extintor, etc.)

Otros dispositivos de traslado, de transporte y de almacenamiento conocidos comprendidos en €l grupo 11
no mencionados anteriormente

Vehiculosterrestres, sin especificar

Vehiculos - pesados: camiones de carga pesada, autobuses y autocares (transporte de pasaj eros)
Vehiculos - ligeros. carga o pasajeros

Vehiculos - dos, tres ruedas, motorizados 0 no

Otros vehiculos terrestres. esquis, patines de ruedas, etc.

Otros vehicul os terrestres conocidos comprendidos en € grupo 12 no mencionados anteriormente

Otrosvehiculos de transporte, sin especificar

Vehiculos - sobre railes, incluso monorrailes suspendidos: carga

Vehiculos - sobre railes, incluso monorrail es suspendidos: pasajeros

Vehiculos - nauticos: carga

Vehiculos - nauticos: pasgjeros

Vehiculos - nauticos: pesca

Vehiculos - agreos. carga

Vehiculos - aéreos. pasgjeros

Otros vehicul os de transporte conocidos comprendidos en el grupo 13 no mencionados anteriormente

M ateriales, objetos, productos, elementos constitutivos de maquina, fracturas, polvo - sin
especificar

Materiales de construccién - grandes y pequefios: agente prefabricado, encofrados, vigas, ladrillos, tejas,
etc.

Elementos de fabricacion (o elementos constitutivos) de maquina, de vehiculo: chasis, carter, manivela,
rueda, etc.

Piezas trabajadas o elementos, herramientas de maguinas (incluso los fragmentos y astillas procedentes de
estos agentes materiales)

Elementos de ensamblgje: tornillos, clavos, pernos, etc.

Particulas, polvo, astillas, fragmentos, salpicadurasy otros el ementos rotos

Productos - de la agricultura (comprende granos, paja, otras producciones agricolas)

Productos - parala agricultura, la ganaderia (comprende abonos, alimentos para animales)

Productos almacenados - comprende |os objetos y embal gjes dispuestos en un almacenamiento
Productos almacenados - en rollos, bobinas

Cargas - transportadas sobre dispositivo de manipul acion mecanico, de transporte

Cargas - suspendidas de dispositivo de puesta a nivel, unagria

Cargas - manipuladas a mano

Otros materiales, objetos, productos, elementos de maquinas conocidos comprendidos en € grupo 14 no
mencionados anteriormente

Sustancias quimicas, explosivas, radioactivas, biologicas - sin especificar
Materias - causticas, corrosivas (sdlidas, liquidas o gaseosas)

Materias - nocivas, toxicas (solidas liquidas o gaseosas)

Materias - inflamables (sblidas, liquidas o gaseosas)

Materias - explosivas, reactivas (solidas, liquidas o gaseosas)

Gas, vapores sin efectos especificos (inertes parala vida, asfixiantes)
Sustancias — radioactivas

Sustancias — biolégicas

Sustancias, materias - sin peligro especifico (agua, materias inertes, etc.)
Otras sustancias quimicas, explosivas, radioactivas, bioldgicas conocidas comprendidas en el grupo 15 no
mencionadas anteriormente

Dispositivosy equipos de seguridad - sin especificar

Dispositivos de seguridad - sobre maguina

Dispositivos de proteccion —individual es

Dispositivosy aparatos - de socorro

Otros dispositivos y equipos de seguridad conocidos comprendidos en el grupo 16 no mencionados
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17.00
17.01
17.02
17.03

17.04
17.05
17.06
17.07
17.08
17.99

18.00
18.01
18.02
18.03
18.04
18.05
18.06
18.99

19.00
19.01
19.02
19.03
19.99

20.00
20.01
20.02

20.03
20.99

99.00

anteriormente

Equiposdeoficinay personales, material de deporte, armas, apar atos domésticos - sin especificar
Mobiliario

Equipos - informaticos, ofimética, reprografia, comunicacion

Equipos - para ensefianza, escritura, dibujo - comprende: maguinas de escribir, de timbrar, ampliadora,
fechador, etc.

Objetos y equipos para el deportey los juegos

Armas

Objetos personales, ropa

I nstrumentos de musica

Aparatos, utensilios, objetos, ropa del hogar (uso profesional)

Otros equipos de oficinay personales, material de deporte, armas conocidos comprendidos en e grupo 17
no mencionados anteriormente

Organismos vivosy seres humanos, sin especificar

Arboles, plantas, cultivos

Animales - domésticosy de cria

Animales - salvges, insectos, serpientes

Microorganismos

Agentes infecciosos viricos

Humanos

Otros organismos vivos conocidos comprendidos en el grupo 18 no mencionados anteriormente

Residuos en grandes cantidades, sin especificar

Residuos en grandes cantidades — de materias, productos, materiales, objetos

Residuos en grandes cantidades — de sustancias quimicas

Residuos en grandes cantidades — de sustancias bioldgicas, vegetales, animales

Otros residuos en grandes cantidades conocidos comprendidos en €l grupo 19 no mencionados
anteriormente

Fenémenos fisicos y elementos naturales, sin especificar

Fendmenos fisicos - ruido, radiacion natural, luz, arco eléctrico, presurizacion, despresurizacion, presion
Elementos naturales y atmosféricos (comprende superficies de agua, barro, lluvia, granizo, nieve, hielo en
el pavimento, temporal, etc.)

Catéstrofes natural es (comprende inundacion, vol canismo, terremoto, maremoto, fuego, incendio, etc.)
Otros fendmenos fisicos y €lementos conocidos comprendidos en el grupo 20 no mencionados
anteriormente

Otro Agente material noincluido en la presente clasificacion
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Anexo lI: Directrices Clasificacion EEAT

Tipo de lesién

Principio general de clasificacion: En caso de lesiones multiples sufridas en un accidente en
el que una de €ellas sea claramente més grave que las demas, el accidente debera clasificarse
en el grupo que corresponda a la lesion més grave. Solo en caso de que la victima sufra dos
tipos de lesion 0 mas y ninguna de €ellas pueda considerarse méas grave que las demas debera
aplicarse el codigo 120: lesiones multiples.

El siguiente cuadro indica lo que incluye y excluye cada codigo. También incluye la
referencia a la Clasificacion Internacional de Enfermedades (CIE-10) de la OMS, asi como a
la codificacion usada por [aOIT.

Cddigo Descripcion Incluye Excluye Referencia Cédigo
CIE-10 oIr
000 Lesion Informacién no disponible 10
desconocida
010 Heridas y 1
lesiones
superficiales
011 Lesiones Contusiones, magulladuras, Picaduras y S00, S10, S20, S30, 1.01
superficiales hematomas, abrasion, mordeduras de  S40, S50, S60, S70,
rasgufios, ampollas, picaduras y insectos S80, S90, T00, T15-
mordeduras de insectos no venenosos T19
venenosos, heridas (codigo 071)
superficiales; incluye igualmente
las heridas en el cuero
cabelludo y las lesiones
superficiales provocadas por un
cuerpo extrafio en los ojos,
oidos, etc.
012 Heridas abiertas  Desgarramientos, heridas Amputaciones  SO01, S11, S21, S31, 1.02
abiertas, cortes, contusiones traumaticas, S41, S51, S61, S71,
con heridas, asi como pérdida  enucleacion, S81, 591, T01
de ufa; heridas asociadas a avulsién del ojo
lesiones de musculos, tendones  (cAdigo 040);
y nervios fracturas
abiertas (codigo
022);
gquemaduras
con heridas
abiertas (codigo
061); lesiones
superficiales
(codigo 011)
019 Otros tipos de -
heridas y lesiones
superficiales
020 Fracturas de 2
huesos
021 Fracturas Fracturas simples; fracturas con S020, S120, S220, 2.01
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022

029

030

031

032

039

040

050

051
052

059

cerradas

Fracturas abiertas

Otras fracturas

Dislocaciones,
esguinces 'y
distensiones

Dislocaciones

Esguinces y
distensiones

Otros tipos de
dislocaciones,
esguinces y
distensiones

Amputaciones
traumaticas
(pérdida de
partes del
cuerpo)

Conmociény
lesiones
internas

Conmocion
Lesiones internas

Otros tipos de
conmocion y

lesiéon en las articulaciones
(dislocacién, etc.); fracturas con
lesiones internas o nerviosas

Fracturas con lesion en las
partes blandas del cuerpo
(fracturas abiertas)

Todos los problemas
musculoesqueléticos debidos a
un esfuerzo excesivo de los
musculos, tendones, ligamentos
y articulaciones

Subluxaciones y
desplazamiento de los huesos
en las articulaciones

Esfuerzo excesivo causante de
roturas, distensiones y
desgarramientos de musculos,
tendones, ligamentos (y
articulaciones), asi como las
hernias debidas a un esfuerzo
excesivo

Amputaciones y lesiones por
aplastamiento, enucleacion
incluida la avulsion traumatica
del ojo y la pérdida de pabellén
auditivo

Todas las lesiones internas sin
fractura, esto es, todas las
contusiones, hemorragias y
desgarramientos internos y las
lesiones cerebrales e internas

Lesiones intracraneales

Lesiones en los érganos
intratoracicos, intraabdominales y
pélvicos
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Dislocacion con
fractura (codigo
021)

Todos los
desplazamiento
s de los huesos
en las
articulaciones
deberan
clasificarse en
031; si estan
asociados a
una herida
abierta,
deberan
clasificarse en
012

Heridas
abiertas (codigo
012)y las
lesiones
asociadas a
fractura
(cédigos del
grupo 020)

S320, S420, S520,
$620, S720, S820,
$920, T020, S080,
T100, T120

(O=fractura cerrada)

S021, S121, S221,
S321, S421, S521,
S621, S721, S821,
S921, T021, SO81,
T101, T121

(1=fractura abierta)

(S03, S13, S23, S33,
S43, S53, S63, S73,
S83, S93, T03, T11.2,
T13.2, T14.3)

(S03, S13, S16, S23,
S$29.0, S33, S39.0, S43,
S46, S53, S56, S63,
S66, S73, S76, S83,
S86, S93, S96, TO3,
T06.4, T09.5, T11.2,
T11.5, T13.2, T13.5,
T14.3, T14.6, T73.3)

S07, S08, S17, S18,
S28, S38, S47, S48,
S57, S58, S77, S78,
S87, S88, S97, S98,
TO04, TO5

S06
$25-526, S35-S37

S15, $45, S55, S65,
S$75,S85, S95

2.02

2.03

3.01

3.02

®)
©)



lesiones internas

060 Quemaduras, 6
escaldaduras y
congelacién

061 Quemaduras y Quemaduras producidas por un  Efectos de la (T20-T32, T95) T75.4, 6.01,
escaldaduras objeto caliente o por fuego; radiacion L55 6.03
(térmicas) escaldaduras; quemaduras por  distintos de las

friccion; quemaduras por gquemaduras
radiacion (infrarrojos); (codigo 102)

guemaduras solares; efectos
producidos por un rayo;
guemaduras provocadas por la
corriente eléctrica; quemaduras
con heridas abiertas

062 Quemaduras de Quemaduras quimicas Quemaduras (T20-T32, T95) 6.02
origen quimico (U4nicamente quemaduras debidas a la
(corrosion) externas) ingestion de
una sustancia
corrosiva o
caustica (codigo
071)
063 Congelacién Efectos de las bajas Temperatura del T33-T35, (T95) 6.04
temperaturas (congelacién);  cuerpo anormalmente
pérdida parcial de espesor baja (hipotermia) y
cutaneo, congelacion con otros efectos del frio
muerte de tejidos (necrosis) excesivo (cédigo 103)
069 Otros tipos de -
quemaduras,
escaldaduras y
congelacion
070 Envenenamiento 7
s e infecciones
071 Envenenamiento  Efectos agudos de la Quemaduras quimicas T36-T65, T96, T97 7.01
agudo inyeccién, ingestion, externas (codigo 062);
absorcién o inhalacion de choque anafilactico
sustancias téxicas, corrosivas (codigo 119)
0 causticas; picaduras y
mordeduras de animales
venenosos; asfixia por
monoxido de carbono u otros
gases toxicos
072 Infecciones Infecciones producidas por AQ0 - B99 7.02
agudas virus, bacterias y otros
agentes infecciosos
079 Otros tipos de -

envenenamientos
e infecciones

080 Ahogamiento y (8)
asfixia
081 Asfixia Asfixia o ahogamiento por Asfixia por mondxido de T17,T71 8.05
compresion, constriccion o carbono u otros gases
estrangulamiento; incluye téxicos (codigo 071)

asimismo la asfixia por supresion
o reduccién del oxigeno en la
atmosfera ambiente y la asfixia
provocada por un cuerpo extrafio
en las vias respiratorias
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082

089

090

091

092

099

100

101

102

103

109

110
111

112

Ahogamiento y
sumersiones no
mortales

Otros tipos de
ahogamiento y
asfixia

Efectos del
ruido, la
vibraciony la
presién
Pérdida auditiva
aguda

Efectos de la
presion

Otros efectos
agudos del ruido,
la vibracion y la
presion

Efectos de las
temperaturas
extremas, laluz
y laradiacién

Calor e insolacion

Efectos de la
radiacion (no
térmica)

Efectos de las
bajas
temperaturas
Otros efectos de
las temperaturas
extremas, la luz y
la radiacién

Choque

Choque a
consecuencia de
una agresion o
amenazas

Choque traumético

Pérdida total o parcial de
audicion

Efectos de la presion y de la
presion del agua
(barotrauma)

Traumatismo sonoro,
sindrome del matrtillo
neumatico, etc.

Efectos de un calor natural
excesivo y de la insolacién o
de calor artificial

Efectos provocados por los
rayos X, sustancias
radiactivas, rayos
ultravioletas, radiacion
ionizante, «ojos de soldador»

Hipotermia accidental y otros
efectos de las bajas
temperaturas

Choque a consecuencia de una
agresion o amenazas por parte
de personas; por ejemplo,
choque tras un atraco a mano
armada de un banco, agresion
por parte de clientes; «conflictos
sociales»

Choque eléctrico, choque
provocado por un rayo, choque
inmediato o retardado a
consecuencia de una lesion
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Los tipos de asfixia
incluidos en 081;
enterramiento bajo
materiales u otras
masas no liquidas,
como nieve, tierra, etc.

Choque provocado por
un rayo (cédigo 112);
quemaduras solares
(cbdigo 061)

Congelacién (codigo
063)

Choque anafilactico
(cbédigo 119); choque a
consecuencia de lesiones
traumdticas (codigo 112)

Choque anafilactico
(cédigo 119); agresion o
amenazas de personas
(cédigo 111); casos en
que no se produzcan
lesiones fisicas directas

T75.1

(H83.3)

T70

(H83.3), T75.2

T67

(T66)

T68-T69

(F43.0), (T74)

(T75.0), T75.4,
T79.4

8.08

®)

(8.09)

8.04

(8.09)

8)

8.02

8.01

8.03

®)
8.06

8.07,
8.10



119 Otros tipos de Agresiones de animales que (F43.0),(T78.0, -
chogue no provoquen lesiones fisicas T78.2)
directas en la victima;
desastres naturales y otros
acontecimientos no causados
directamente por seres
humanos y que no provoquen
lesiones fisicas directas en la
victima; choque anafilactico

120 Lesiones Este grupo se limita a los -
multiples casos en que la victima sufra
dos 0 mas tipos de lesién de
gravedad analoga

999 Otras lesiones Este grupo solo debera (S09), S19, 529,  8.19
especificadas no utilizarse para clasificar las 539, 549, 859,
incluidas en lesiones no incluidas en otros ggg* %?*Tslig‘
otros apartados  apartados: 173 175,178,

lesiones nerviosas y T79-T94,T98

medulares; lesiones de los S04, S14, S24,
vasos sanguineos; entrada S34, S44, S54,
de cuerpos extrafios por S64, S74, S84,
orificios naturales; etc. S94; T15-T19;

T69; T75.3; (T78)

Comentarios generales relativos a las variables sobre las causas y
circunstancias

Organizacion de las variables

Las variables sobre las causas y circunstancias de los accidentes de trabajo aportan
informacion adicional para identificar donde y, especialmente, como suceden los accidentes,
con e objetivo de desarrollar una politica de prevencion. Las variables Puesto de trabgo,
Entorno laboral y Proceso de trabgo describen las circunstancias en las que se produjo €
accidente. Las diversas etapas del suceso se registran mediante lo siguientes tres pares de
variables:

i) «Actividad fisica especifica» y Agente material asociado
ii) «Desviacion» y Agente material asociado
iii) «Contacto - Tipo de lesién» y Agente material asociado.

Cada uno de estos pares incluye una accion (un sustantivo, aunque también podria expresarse
con un verbo) y un objeto, lo cua permite una codificacion muy flexible y precisa, ya que
pueden hacerse multiples combinaciones sin tener que recurrir a clasificaciones demasiado
complegjas. En cada uno de los tres niveles se codifica un Agente material, pero utilizando una
Unica nomenclatura. Esto no significa que sea preciso codificar e mismo Agente materia tres
veces. En la mayoria de los casos, se codificardn Agentes materiales diferentes, para lo cual
habra que identificar los distintos Agentes materiales que intervienen en e desarrollo del
suceso. Sin embargo, en aras de unamejor prevencion ese esfuerzo adicional estd justificado.

i) La «Actividad fisica especifica» y su Agente materia asociado indican 1o que estaba haciendo

lavictima en d momento de producirse d accidente. Esta actividad tiene una definicion precisay
esdigtintadel «Proceso de trabajo», que ofrece unavison més ampliadd trabajo efectuado.
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Ejemplo: mientras estaba limpiando (Proceso de trabajo 53), la victima subia (Actividad
fisica especifica 61) las escaleras (Agente materia asociado 02.01).

Ejemplo: mientras estaba fabricando un mueble (Proceso de trabgjo 11), lavictima levanto con la
mano (Actividad fisica especifica51) un trozo de madera (Agente material asociado 14.11).

i) La «Desviacion» y su Agente material asociado describen el acontecimiento anormal que
dio lugar a accidente. EI cambio de la practica normal no describe la causa principal del
accidente, ni las responsabilidades. Se trata de una mera descripcién del suceso anormal o €l
ultimo eslabon de una cadena de sucesos anormal es.

Ejemplo: la victima se cae (Desviaciéon 51) por las escaleras (Agente material asociado
02.01),

Ejemplo: la victima pierde € control (Desviacion 43) de un destornillador manual (Agente
material asociado 07.05).

iii) El «Contacto - Tipo de lesion» y su Agente material asociado indican e modo en que la
victima entré en contacto con el Agente material que causo la lesiéon. Describe con precision
cdmo se lesiond lavictima.

Ejemplo: la victima golpea al caer (Contacto - Tipo de lesiéon 31) € suelo (Agente material
asociado 01.02).

Ejemplo: lavictima es golpeada (Contacto - Tipo de lesion 42) por un destornillador (Agente
material asociado 07.05) que cae.

Precisiones sobre la utilizacion del cédigo 00 o 99

La utilizaciéon del codigo 00 o 000 indica «falta de informacion»: la declaracion de accidente
no facilita informacién que permita codificarlo. La primera linea de cada clasificacion (el
cbdigo 00 o 000) significa «Ningunainformaci on».

En cambio, la utilizacién del codigo 99 o 999 significa que se conoce la informacion, pero
gue en la lista no hay ningun codigo gque le corresponda. La ultima linea de cada lista (el
codigo 99 0 999) significa «Otro [nombre de la variable] no incluido en esta clasificacion.

Asimismo, para los grupos 10, 20, 30 (o 010, 020, 030, etc.), e codigo que termine en «0»
significa que se tiene suficiente informacion para elegir uno de los grupos, aungue no se puede
ir més lgjos por fata de precision de los datos. Por [o que respecta a los cédigos 19, 29, 39 (o
019, 029, 039, etc.), existe una informacion precisa, pero que no tiene un codigo
correspondiente en la lista. Por gemplo, para la variable Entorno laboral, a leer e parte de
accidente entendemos que este se ha producido en € recinto de una empresa industrial, Sh mas
detales; en ta caso, se codificara en € cddigo 010 «Zona industrial - Sin especificar». En
cambio, s a leer € parte de accidente es posible identificar con mayor precisiéon € tipo de zona
industrial donde se produjo €l accidente, pero ese lugar no figura en lalista, se codificaraen €
019 «Otros Entornos laboral es conocidos del grupo 010, pero no mencionados anteriormente».

Aspectos especificos del Agente material

Hay casos en que € Agente material es € mismo para las tres variables con las que esta
asociado, pero puede variar en cada variable (tres agentes diferentes). Es preciso registrar para
cada variable € Agente que sea més pertinente y permita reconstruir los detalles del accidente
de laforma més completa, mas precisay mas Util posible parala prevencién futura. En el marco
general, es preciso asimismo respetar las normas que figuran en las directrices de utilizacion de
las variables: el Agente material codificado parala Actividad fisica especifica debe ser € que
esté més relacionado con el accidente o lalesion; en e caso de la Desviacion, el més cercano
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posible, en el tiempo, a contacto que ha provocado lalesidon y, en lo que respecta a Contacto
- Tipo de lesién, el que esté relacionado con la lesion més grave. En efecto, por lo genera, €
Agente més «especifico» segun estos criterios suele ser mas Util para la comprension y la
prevencion que e Agente mas general.

En algunos casos no hay que buscar ni, por consiguiente, codificar ningiin Agente material.
Tomemos €&l siguiente gjemplo: una cajera esta de pie en una tienda. Se gira para servir a un
cliente y ese movimiento le provoca una lesién interna que la degja inmovilizada. Se trata de
un caso de lesion sin causa externa. La victima se ha hecho dafio a si misma, sin tocar nada 'y
sin llevar carga alguna. Por consiguiente, se trata de un movimiento de la victima (Actividad
fisica especifica - «Hacer movimientos en un mismo sitio» cddigo 67), cuyo resultado se
expresa en forma de Desviacion («Movimiento del cuerpo en torsion, en rotacion» codigo 74)
que se traduce en un Contacto - Tipo de lesién («Esfuerzo fisico - sobre el sistema
musculoesquel ético» coédigo 71). Para ninguna de las tres variables hay Agente material
alguno; en consecuencia, es preciso codificar 00.01 «No hay Agente material» para cada uno
de los tres Agentes.

También es posible que la accion de la «Actividad fisica especifica», de la «Desviacion» y del
«Contacto - Tipo de lesién» de que se trate se reaice con la intervencién o utilizacion de un
Agente material, pero que la lectura del parte de accidente no permita determinarlo, a no
haber ninguna informacién que permita identificarlo y, en consecuencia, codificar dicho
Agente material. Nos hallamos entonces en un caso de codificacion en 00.00 «Ningun Agente
material o Ninguna informacion». En cambio, en € caso de una lesion abierta se recurrira ala
codificacion en 00.02 «Ninguna informaciony», ya que necesariamente hay un Agente material.

Por ultimo, los Estados miembros gque deseen codificar los agentes materiales de manera méas
detallada pueden utilizar una clasificacion opcional de 8 digitos, que puede consultarse en
CIRCA (aunque Eurostat solamente utilizala clasificacion de 4 digitos).

Entorno laboral

Recordatorio dela definicion

Entorno laboral: e lugar de trabgjo, los locales o e medio genera en que se produjo el
accidente. Es decir, € lugar de trabgo, e emplazamiento 0 e espacio de trabajo donde se
hallaba o trabajaba |a victima inmediatamente antes de producirse el accidente.

Desarrollo

No debe tenerse en cuenta el tipo de actividad que efectuaba la victima, con excepcion de las
obras y de las labores de construccion (codigos 020-029). En este caso, la utilizacion inicial
del lugar carece de importancia; 1o que cuenta es la actividad de construccion. Por gjemplo, la
«renovacion de una sala de baile» esta codificada en el 021. Sin embargo, los «trabajos de
mantenimiento de escasa envergadura realizados en un lugar de venta» dan lugar a una
codificacion en el 043 para el Entorno laboral, y €l Proceso de trabajo se halla codificado en
el 52 (véase a continuacion). Otro gjemplo: para operaciones como e cambio de una bombilla
en una tienda o una intervencién en un refrigerador (reparar, afadir refrigerante) en un
supermercado, €l Entorno laboral estara codificado en e 043; en cambio, para la sustitucion
del cableado eléctrico o para la retirada de amianto en estos mismos lugares de venta, €l
Entorno laboral estaré codificado en el 021.

43/75



Los accesos, pasillos, escaleras y otras partes comunes y anexas de los lugares que se
describen a continuacion se consideran parte integrante de esos lugares y se codifican de la
misma forma. El pasillo de un hospital esta codificado en el 051 y la escalera de una fabrica
enel 011.

La codificacion del Entorno laboral esta estructurada en divisiones.

010-019 Zonasindustriales

Se trata de los lugares destinados principalmente a la elaboracion de productos de cualquier
tipo (011). Los talleres de produccién aimentaria, incluidos los productos de granja 'y, en
general, todos los lugares donde se producen bienes y objetos, deben codificarse en el 011. El
grupo 010 incluye las zonas o &eas de mantenimiento y reparacion, como talleres de
reparacion de motores, de maguinas, en aeronautica, etc. (012). No hay limitaciones en lo que
respecta a las dimensiones del Agente material que se halla en reparacion, siempre que dicha
zona pueda identificarse claramente como zona de mantenimiento (diferencidndola de la zona
de produccién). De la misma forma, la tintoreria industrial también esta codificada en el 012.
Este grupo incluye asimismo los lugares de almacenamiento, carga y descarga en el codigo
013.

020-029 Obr as, construccion, canteras, minas a cielo abierto

Obras de construccion de edificios e ingenieria civil. Es preciso distinguir entre las obras de
construccion nuevas (021) y otras obras (renovacion, mantenimiento, etc., coédigo 022). Este
grupo comprende asimismo las minas a cielo abierto y las canteras en explotacion (023), las
superficies subterraneas (024) o en el agua (025) cuando estas superficies estan ocupadas por
una obra de construccion o de ingenieria civil. Las obras subacuéticas (océanos, mares y
aguas interiores) deben incluirse en € codigo 026.

030-039 Lugares agricolas, de cria de animales, de piscicultura, zona for estal

Lugares destinados principalmente a los trabagjos de carécter agricola, forestal, piscicola,
cubiertos 0 a aire libre; ggemplo: establo (031), invernadero, campo de trigo (032), vifias y
huertos frutales (033), vivero (034) o jardin (036).

040-049 Lugares de actividad terciaria, oficinas, areas de ocio, varios

Lugares destinados principalmente a trabajos de carécter terciario, intelectual o de servicios.
Las oficinas de las administraciones centrales y gubernamentales se codifican en 041. Las
peluquerias y las lavanderias automaticas se codifican en 043. En el codigo 044 se codifican
los lugares de creacion artistica, incluido los estudios de radiotelevision y los lugares de
rodaje. Las comisarias de policia, cuarteles de bomberosy similares se codifican en 049.

050-059 Centros sanitarios

Centros (medicos o de otro tipo), incluidos centros geriétricos, orfanatos, sanatorios,
balneariosy centros de talasoterapia.

060-069 L ugar es publicos

Los lugares publicos son los lugares abiertos a los desplazamientos del publico. Los pasillos,
las escaleras y los aparcamientos estén codificados en el 061 Unicamente si estan abiertos al
publico y no se hallan incluidos en otro codigo especifico de Entorno laboral.

Los medios de transporte terrestre (carretera o ferrocarril), ya sean publicos o privados, estan
codificados en el codigo 062, siempre que pueda considerarse que €l lugar del accidente se
halla «en» dicho medio de transporte o «dentro» del mismo (pero no en la infraestructura de
ese medio de transporte; véase mas adelante el 063). En cambio, s € accidente ocurre dentro
de un tunel, el Entorno laboral debe codificarse en el 101. Por lo que respecta a los accidentes
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a bordo de medios de transporte aéreo maritimo 0 nautico en aguas interiores, dichos
accidentes estan codificados, respectivamente, en el 093y 111 0 112.

Por ultimo, algunos lugares publicos pueden tener zonas con acceso limitado, en cuyo caso
estas se incluyen en el codigo 063. Por g emplo, una operacion de mantenimiento en vias de
ferrocarril (no subterréneas) se codifica en 063. Los trabajos de avituallamiento de un avion
en las pistas se codifican en 063. Sin embargo, cambiar la bombilla de una farola en una
estacion de tren es un trabgjo en altura codificado en el 092, limpiar € hall de una estacion de
tren corresponde al cddigo 062, pero limpiar € balasto de la via corresponde a cédigo 063.

070-079 Domicilio

Este cddigo se aplica cuando el accidente se produce en un domicilio particular (071) -el dela
victima u otro (esto concierne a los trabagjadores que trabajan en su propio domicilio, pero
también a los que trabgjan en e domicilio particular de sus clientes, como fontaneros,
pintores, etc.).

080-089 L ugar es de actividades deportivas

Terrenos y salas de deportes, diferenciandose entre los deportes de interior y los deportes de
exterior. Los codigos incluyen todos los terrenos de deportes de exterior (pistas de esqui,
circuito de carreras de automoviles, velédromos, etc.) y todas las salas donde puedan
practicarse deportes de interior.

L ugar es con condiciones excepcionales —090-099 en €l aire o elevados (con excepciéon de
las obras), — 100-109 subterr aneos—(con excepcién de las obras), —110-119 en el agua
(con excepcidn de las obras)

Se utilizan estos cédigos siempre que esté justificado por la situacion en que se realiza €l
trabajo, excepto en e caso de las obras (que estan codificadas en e grupo 020). Por o
genera, € grupo 090 se utiliza, excepto en €l caso de las aeronaves, para situaciones en que
existe un riesgo de caida.

120-129 En medio hiperbarico - excluidaslas obras

Se trata de lugares de trabajo en que la victima se halla en un medio de presion elevada
camara hiperbarica, inmersion, etc.

Comentarios generales

En algunos casos podrian utilizarse varios cédigos; los ejemplos gque figuran a continuacion
indican como ha de procederse:

sala de deporte en un centro de ensefianza

taller de un instituto técnico

biblioteca de un hospital

almacén de unafébrica

trabajo normal de mantenimiento en vias férreas subterraneas
construccion de un subterraneo paravias férreas o de una acantarilla
obras de renovacion de una biblioteca

zona de recepcién de mercancias en el amacén de un hipermercado

~N~No goobhwdNE
(@b

Hade elegirse el codigo que corresponda al lugar mas preciso:

1  secodificacomo sala de actividades deportivas 081,
2 se codifica como taller 011,
3 se codifica como biblioteca 041,
4 se codifica como area de almacenamiento 013,
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5a secodificacomo subterraneo 101,
5b  se codificacomo obra subterranea 023,
6 se codifica como obra 021,
7 se codifica como almacenamiento, cargay descarga 013.

En resumen, si se toma el gjemplo de la formacion, un aula de instituto se codifica como
ensefianza en el 042. Asimismo, una sala de formacion en una fabrica o una escuela de teatro
dentro de un local de espectéculo se codifican en el 042, pero una formacién de aprendizaje
en unamaquinaen taller se codificaen e 011.

Los astilleros (construccion o reparacion) se codifican en el 011/012 s dicha actividad se
realiza en tierra; sin embargo, la misma actividad realizada en mar se codificaen el 111.

Ha de elegirse e codigo que tenga una mayor relacion con el riesgo efectivo en el momento
de producirse el accidente. Por ejemplo, una persona que va al trabajo en metro resbala en uno
de los pasillos; €l entorno laboral se codificaen el 061. Un trabajador que pega carteles se cae
desde la escalera de mano en € mismo pasillo del metro; € cddigo también sera el 061. Sin
embargo, si un empleado de limpieza es atropellado por un coche mientras barria la acera de
un tanel, su Entorno laboral se codificaraen el 101.

Debe aplicarse ese mismo razonamiento para las palabras genéricas que pueden designar
varios lugares. En el caso del laboratorio, si esta dedicado ala ensefianza se codifica en el 042
y s se trata de un laboratorio médico se codifica en €l 059. En € caso de los laboratorios de
supermercado (preparacion de carnes) el codigo es el 011, como en el caso de los laboratorios
de fabricas.

Puede ocurrir que en e lugar del accidente estén afectadas varias victimas y que la
codificacion del entorno laboral sea distinta para cada una de ellas.

Ejemplo: una grua vuelca en la obra de construcciéon de un puente y caen piezas a la via
publica; se codificara como «obra» (021) para el operario de la gria, pero como «medio de
transporte» (062) para €l automovilista que choca con las piezas de la gria que han caido ala
carretera.

Proceso de trabajo

Recordatorio de la definicion

Se trata de la actividad general o tarea que realizaba la victima en e momento de producirse
el accidente. No se trata ni de la profesion de la victima ni tampoco de la Actividad fisica
especifica concreta que esta realizaba en  momento mismo de producirse € accidente.
Corresponde a una descripcion del tipo de trabajo, en sentido amplio, es decir, latarea que la
victima esta realizando durante un determinado periodo de tiempo hasta e momento de
producirse el accidente.

Desarrollo

Se trata de descomponer |a actividad econdmica en distintas tareas que tengan caracteristicas
comunes, siendo cada tarea una clase general de labores y de tareas correspondientes a una
escalainferior. Otra forma de describir el concepto de Proceso de trabgjo es tener en cuentala
fabricacion de un producto a través de las distintas etapas que sigue desde € disefio hasta la
produccion. La fabricacion de un producto es una cadena de acontecimientos sucesivos. Cada
acontecimiento requiere un cédigo de Proceso de trabgjo diferente. La descomposicion de esta
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cadena de acontecimientos es independiente de las dimensiones del producto, de la cantidad
producida o del hecho de que se trate de un producto fisico o no.

En efecto, una misma persona puede redlizar tareas diferentes durante su jornada de trabgo.
Son esas tareas, en e sentido amplio del término, las que estan codificadas agui. Hay una
determinada idea de duracion de la tarea. La Actividad fisica especifica es mucho méas
concretay se la puede aisar de la cadena de acontecimientos que han dado lugar al accidente.
En cada caso, es preciso adaptar € par Proceso de trabgjo y Actividad fisica especifica en
funcion de la descripcion del accidente. La Actividad fisica especifica afiade precision a la
descripcion del accidente iniciada con la codificacion del Proceso de trabajo.

Sin embargo, s la Actividad fisica especifica es una accion aislada en el momento mismo de
producirse el accidente, el Proceso de trabajo no ha de ser muy amplio. No es la actividad
econdémica de la empresa ni la profesion de la victima, como se ha indicado anteriormente, y
ademas es preciso separar bien tareas de caracter diferente. Por g emplo, solo por € hecho de
gue una persona haya estado toda la mafiana limpiando una méquina, no debe codificarse la
tarea en limpieza (53) s ese trabajador tiene un accidente cuando acude al comedor dentro de
la empresa durante la pausa de mediodia: se trata, en el momento de producirse €l accidente,
de una actividad de circulacion (61), con independencia de cudl sea la profesion de la persona
y de la actividad econdémica de su empresa o de la empresa donde se hallaba en el momento
de producirse €l accidente. En cambio, una persona que va de despacho en despacho para
limpiarlos y se tuerce un tobillo a caminar por el pasillo entre dos oficinas si se hallaba
realizando una tarea de limpieza (53), y no de circulacién, en e momento de producirse €l
accidente.

10-19 Produccién, transformacion, tratamiento, almacenamiento - detodo tipo

El codigo 10 se refiere a la actividad industrial, pero también a la transformacion de los
productos agricolas, y no tiene en cuenta las dimensiones de la empresa o del taler. En é se
clasifican las tareas que se materializan directamente en un objeto, un producto o en su
almacenamiento. Por g emplo, la actividad de charcuteria industrial o artesanal se codifica en
el 10; en cambio, latarea de cria de cerdos se codifica en el 33. Las tareas de amacenamiento
de todo tipo, incluida la carga y descarga inherentes a dichas tareas, se codifican aparte en €l
12.

20-29 Movimiento detierras, construccion, mantenimiento y demolicion

Los cddigos 20-29 abarcan todas las actividades de movimientos de tierras, de construccion
de edificios temporales o no, asi como las actividades de reparacion y de mantenimiento de
edificios y obras publicas. Todas |las operaciones de movimientos de tierras o de nivelacion se
codifican en el 21. Todas las operaciones de nueva construccion de casas, edificios,
cobertizos, mercados (todo lo que esté cerrado o tenga un techo) deben codificarse en el 22.
Para la construccion de puentes, presas, carreteras, perforacion de tineles o excavacion de
canales ha de utilizarse €l cddigo 23. Se trata de infraestructuras abiertas, por 1o genera no
habitadas ni frecuentadas por personas.

Por gemplo, para la construccion de un nuevo aeropuerto: € movimiento de tierras se
codificaen € 21; la construccion de laterminal y de los hangares en € 22; la construccion del
pavimento y de las pistas en € 23; la renovacion del viejo aeropuerto para convertirlo en un
museo ha de codificarse en € 24. Pintar una pared o un techo no corresponde al
mantenimiento de maguinas, instrumentos y equipos (52), sino al mantenimiento de edificios
(24). Este codigo 24 corresponde asimismo a las renovaciones de gran magnitud: museos,
torres, casas particulares, pero también obras de fabrica. El cddigo 25 corresponde a todas las
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actividades de demolicion de edificios y de obras de fabrica. Los codigos 24 y 25 incluyen
todas las renovaciones y todas las demoliciones, respectivamente, a diferencia de la distincion
que se hace en los codigos 22 'y 23.

30-39 Laboresdetipo agricola, forestal, horticola, piscicola, con animales vivos

El codigo 31 incluye todas las labores de la tierra: arar, abonar, etc. El codigo 32 abarca todas
las labores agricolas relacionadas con la cosecha (plantar, cultivar o recolectar frutas, trigo o
flores). El cédigo 33 corresponde a las labores realizadas con animales vivos (cuidado, cria,
etc.). Laexplotacion forestal debe codificarse en e 34, mientras que todo lo que serefiereala
pesca industrial o artesanal y a la produccién y explotacion de los productos procedentes del
mar, lagos y rios debe codificarse en el 35.

40-49 Actividades de servicios a empresas 0 a personasy trabajosintelectuales

En e grupo 40 se codifican todas las actividades no destinadas a producir un objeto fisico
tangible. Por gemplo, € disefio de un programa informético se codificara en el 42, su
produccion en forma de CD-ROM o disguete se codificarden €l 10 y su comercializacion, en
el 43.

50-59 Trabajos relacionados con las tar eas codificadas en €l 10, 20, 30y 40

Con los cddigos 50 se codificaran todas las actividades auxiliares relacionadas con las labores
codificadas en el 10, 20, 30 y 40. En esta categoria se incluyen las tareas que no se realizan
para obtener directamente un objeto o un producto. Por gemplo, la instalacion de un
carburador en un motor en la cadena de ensamblgje se codificaen el 11, pero el cambio de un
carburador durante una revision en un garagje se codificard en el 52, aunque se trate del mismo
carburador en un motor idéntico, ya que la victima realiza una tarea diferente. En el primer
caso se codifica en e grupo 10, ya gque se trata de un proceso industrial y repetitivo, mientras
que en el segundo caso se clasificaen € 52, pues se trata de un proceso de caracter mas bien
artesanal y, en consecuencia, unico. Por consiguiente, es preciso diferenciar entre las
actividades de «produccién» propiamente dichas, ya sea una tarea de tipo «industrial» (grupo
de cadigos 10), «construccion» (grupo de codigos 20), de tipo «agricola» (grupo de codigos
30) o «de servicios» (grupo de codigos 40). Los gjemplos siguientes ayudaran a entenderlo
mejor.

En e caso de una obra de construccion de un edificio nuevo, la preparaciéon de la obra se
codificard en € 51, pero € movimiento y la nivelacion de tierras que se efectlan
posteriormente se codificaran en el 21. EI montaje de una gria se codificara en €l 51, pero el
mantenimiento o la reparacion de esa misma grua durante la realizacion de las obras se
codificardn en € 52. La tarea de construccion propiamente dicha que se lleva a cabo durante
las obras corresponde principalmente a cddigo 22, habida cuenta la naturaleza de la
construccion, o incluso a otros cédigos 20-29. Al finalizar la obra, los equipos de la empresa
limpian la obra (codigo 53) y cargan los contenedores de escombros (codigo 54). Las
actividades de construccion y las distintas labores correspondientes se han dividido en
subclases, cada una de las cuales es un Proceso de trabgjo.

En trabgjos relacionados con el mantenimiento informatico, hallaremos tareas de renovacion
del cableado de locales (codigo 24), pero también de venta (codigo 43), de instalacion (codigo
51) de nuevos materiales informaticos y, por ultimo, de simple intervencion de mantenimiento
en ordenadores existentes (codigo 52).

En la actividad cotidiana de un restaurante, la jornada se inicia con algunas tareas de
preparacion, como la recepcion de productos y su primera preparacion en la cocina (pelar,
cortar, etc.), asi como lainstalacion de la sala (mesas, manteles, cubiertos), clasificadas en 51.
Los trabajos en el momento de la recepcion de los clientes, a mediodia o por la noche, tanto
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como €l servicio en comedor y la elaboracion de los platos en la cocina, corresponden al
codigo 41. Por Ultimo, una vez terminadas las comidas, las tareas de limpieza de la sala, de la
cocinay delavagjillacorresponden al codigo 53.

Ademas, € mantenimiento, la reparacion, e regulado, etc., no deben confundirse con €l
concepto de supervision. En la préactica, un mantenimiento puede empezar por unainspeccion
0 un control, pero s la victima toca, transporta 0 manipula €l Agente material, es preciso
utilizar el cédigo 52. El cédigo 55 debe utilizarse cuando la victima efectla la accion de
supervisiéon o de inspeccion sin tocar, transportar ni manipular e Agente material.

60-69 Circulacion, actividades deportivas o artisticas

El cddigo 61 se utiliza para personas que no efecttan ningun tipo de trabajo de los codigos
10-59 ni 62-69 y que circulan (se desplazan) andando, asi como para los pasgeros y
conductores de medios de transporte.

Actividad fisica especifica

Recordatorio dela definicion

Laclasificacion de la Actividad fisica especifica se ha elaborado para describir la actividad de
la victima inmediatamente antes de producirse € accidente. Se trata de describir el
movimiento deliberado y voluntario que realizaba la victima justo antes del accidente. Por
gjemplo, ¢qué estaba haciendo la victima? Trabajar con una taladradora el éctrica manual .

Desarrollo

La clasificacion de la Actividad fisica especifica sigue e sistema descrito en el siguiente
cuadro:

Cddigo Descripcion Con Con objetos relacionados
herramientas de con el trabajo
trabajo

10 Operaciones con maquinas + +

20 Trabajos con herramientas manuales + +

30 Conducir/estar a bordo de un medio de + +

transporte - equipo de carga

40 Manipulacién de objetos - +

50 Transporte manual - +

60 Movimiento - -

70 Estar presente - -

Este cuadro ilustralos siguientes casos.

Los codigos 10-39 corresponden a actividades en las cuales la victima utiliza un instrumento
de trabajo, asi como piezas trabajadas.

Los cdédigos 40-59 corresponden a actividades en las cuaes la victima manipula o transporta
un objeto sin utilizar ningun equipo de carga o transporte, ni ninguna herramienta.

Los codigos 60-70 corresponden a actividades en las cuales no hay utilizacion de
herramientas, ni manipulacion ni transporte de objeto alguno. La Actividad fisica especifica
de la victima se caracteriza por sus propios movimientos.
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Distincién entre herramientay maquina - maquina fijay maquina movil

La herramienta es un objeto manufacturado que sirve para actuar sobre la materia y para
realizar un trabajo. Puede tener motor o no (agentes 06-08) y ser transportada por una persona
en la mano o sobre el cuerpo, sin tener que hacerla rodar o arrastrarla por e suelo. La
maguina es un objeto manufacturado, por 1o general complego, destinado a transformar la
energiay a utilizar dicha transformacion para actuar sobre la materia o para hacer un trabagjo.
La nocién de méquina esté rel acionada con la energia que esta necesita para funcionar.

La maguina puede ser fija, es decir, que no puede ser desplazada durante el trabajo que se esta
realizando (grupo de agentes 10), o bien movil (grupo de agentes 09), cuando una persona
sola, sin ayuda de un tercero o de un aparato de transporte, puede desplazarla por e suelo
haciéndola rodar por su propia energia (aparato automotor de taller o agricola), empujandola
(autolavadora) o arrastrandola (sierra de taller), pero no llevandola en los brazos o sobre el
cuerpo.

10-19 Oper aciones con maquinas

Deben utilizarse estos codigos cuando la victima da a una méquina e uso previsto por €l
fabricante de la misma. No deben utilizarse, por gemplo, cuando la victima levanta una
méquina o cuando larepara (incluido en el codigo 52 de «mantenimiento, reparacion, reglaje,
puesta a punto» de la variable «Proceso de trabajo»). La Actividad fisica especifica asociada,
S se conoce, se refiere a lo que se estaba haciendo precisamente cuando se reparaba, por
giemplo, «trabajar con una herramienta manual» (codigos 20-29) s se estd utilizando un
destornillador, un taladro, etc., 0 «manipulacién de objetos» (cddigos 40-49) s se esta
manipulando una pieza determinada de la méquina, por ejemplo el céarter, para acceder al
interior.

Observaciones

El cddigo 11 debe utilizarse si la intervencion sobre la maguina consiste, por gemplo, en
pararla.

También se utiliza el codigo 12 s la intervencion consiste, cuando surge un imprevisto, en
que el operador retira algo de la méquina (algo que se ha blogueado). Si la intervencion en la
méquina afecta al transporte 0 a desplazamiento de equipo de transporte de materiales, deben
utilizarse los codigos 30-39.

El codigo 13 debe utilizarse cuando la Unica actividad de la victima es € control (en €l
sentido de conducir) de la méquina, mediante mandos, palancas o botones. La victima no
abastece la méquina con materias primas, ni tampoco descarga € producto acabado. Este
codigo 13 debe utilizarse para € manegjo de una méaguina de imprenta, de una linea de
ensamblaje o de un robot. En cambio, un control estatico mediante video sin posibilidad de
intervencién en la méquina (por giemplo, en una sala aparte de control) se codifica como
«Estar presente» (70). Este codigo no afecta a la conduccion de vehiculos, medios de
transporte ni de carga.

20-29 Trabajos con herramientas manuales

Debera optarse por estos codigos cuando la victima da a la herramienta manual el uso previsto
por el fabricante delamisma, esdecir, el uso parael cual ha sido disefiada.

Cuando la victima se desplaza utilizando al mismo tiempo la herramientay se trata de un uso
continuado y en pequefios desplazamientos, la utilizacion de la herramienta manual prima
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sobre € desplazamiento. Unicamente prima e desplazamiento (codigos 60-69) si la persona
interrumpe la utilizacion de la herramienta'y se desplaza a otro lugar (por gy emplo, caminando
de un extremo a otro del taller, de una dependencia, o paraentrar o salir de un local) antes de
volver autilizarla, y el accidente se produce durante ese desplazamiento.

Es oportuno referirse también aqui a la observacion general al inicio de la nomenclatura
«Proceso de trabajo»: 1) una persona que va de despacho en despacho para limpiarlos y se
tuerce un tobillo mientras camina por el pasillo entre dos despachos realiza una tarea de
limpieza (53) a producirse el accidente; 2) en cambio, una persona que ha limpiado una
maguina durante toda la mafiana y tiene un accidente a acudir al comedor dentro de la
empresa durante la pausa de mediodia se halla realizando, en el momento del accidente, una
tarea de movimiento (61). Pero en ambos casos, la Actividad fisica especifica en el momento
mismo de producirse € accidente corresponde a un movimiento; por ejemplo, codigo 61
(andar, etc.) o 62 (entrar o salir). Sin embargo, S una persona que se golpea contra una
ventana a desplazarse ligeramente hacia un lado mientras esta limpiando ventanas con
esponjas y otras herramientas de limpieza de cristales, en Proceso de trabgjo realiza una tarea
de limpieza (53), mientras que la Actividad fisica especifica es «Trabgjar con herramientas
manuales» (21).

Observaciones

En este grupo cabe diferenciar entre herramientas con motor y herramientas manuales. Por
herramienta manual ha de entenderse la herramienta que requiere fuerza muscular (por
giemplo, un destornillador manual o un martillo), mientras que la herramienta con motor se
acciona de otra forma (mediante electricidad, gasolina u otro tipo de energia), como una
taladradora el éctrica 0 un destornillador el éctrico.

Si no se da a la herramienta la utilizacion inicialmente prevista en su disefio, deben utilizarse
los codigos 40-49. Por ejemplo, uso del destornillador para algo distinto a atornillado o
destornillado; estos otros usos pueden ser voluntarios o involuntarios.

Debe haber una correlacion entre la Actividad fisica especifica 'y el Agente material. Por
gemplo, para los codigos 20-29, Unicamente estaran autorizados los grupos de Agente
material 06, 07 y 08.

En caso de que la actividad se desarrolle en una maquina pero consista, por gemplo, en
realizar gjustes atornillando o destornillando un tornillo de reglge con una herramienta
manual, como un destornillador, ha de codificarse € trabajo con la herramienta manual
(codigo 21 para € destornillador) y no la operacién con maquina, ya que esta no es la
Actividad fisica especifica en e momento de producirse el accidente (la nocién de reglaje de
méquina se codifica por la variable Proceso de trabajo, cddigo 52, «agjuste», y su Agente
material asociado, que se refiere alamaguina).

30-39 Conducir/estar a bordo de un medio de transporte o un equipo de carga

Deben utilizarse estos cddigos cuando la victima da al equipo de transporte o de carga €l uso
normal previsto por el fabricante. Los cédigos corresponden a los equipos de transporte con
motor o en los cuales se utilizala fuerza humana, como la carretilla.

Observaciones

Los codigos de este grupo corresponden a hecho de conducir todo tipo de vehiculos con
motor (camidn, coche, avion, barco con motor, etc.) o no (bicicleta, carretilla, barco sin
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motor, etc.) o de estar a bordo de esos mismos vehiculos. Corresponden asimismo al hecho de
conducir los equipos moviles de carga (carretilla elevadora), con independencia de que tengan
0 no motor. Por el contrario, los equipos fijos de carga se consideraran como maquinas fijasy
se codificarédn en la serie 10.

La utilizacion de un cabestrante para alimentar una maquina se codificarden el 11. El manejo
de una cinta transportadora de materiales también se codifica en e 11 porque la cinta
transportadora es un equipo fijo. La utilizacion de una carretilla elevadora (movil, ya que se
desplaza) se codificara en €l 31 o0 32, dependiendo de s tiene motor 0 no. Ser pasgjero de un
medio de transporte (autobuls, avion, tren, barco, etc.) con motor o sin é, movil (en
movimiento) o fijo (parado) se codificaraen € 33.

40-49 M anipulacion de objetos
Deben utilizarse estos codigos cuando la victima manegja o manipula ago.

Hay que tener en cuenta la posibilidad de una utilizacion de la maguina, herramienta manual o
equipo de transporte distinta de la prevista por € fabricante. Un buril puede utilizarse para
retirar virutas de un objeto, en cuyo caso la Actividad fisica especifica se codificara en el 21,
mientras que se codificard en € 40-49 s € buril se utiliza para otra cosa, por emplo, para
lanzarlo (44), abrir una botella de cerveza (45) o simplemente si se sostenia en la mano (41),
etc.

Observaciones

El codigo 41 ha de utilizarse cuando la victima sujeta un objeto en la mano o cuando la
victima tiende el brazo hacia algo y 1o coge (a diferencia del codigo 67 «movimientos en un
mismo sitio», cuando la victimano coge €l objeto).

No hay que confundir esta actividad con € transporte manual, codigos 50-59. Algunos

indicadores permiten diferenciar ambas actividades:

— En primer lugar, la manipulacién relacionada con un transporte tiene lugar més bien
«antes» (0 «después») gque «durante» €l transporte. Por tanto, si a agarrar €l asa de un
ball que quiere transportar, un trabajador se lesiona en esta primera fase de la actividad,
por giemplo se golpea contra un objeto préximo al badl o se corta con un trozo de metal
cortante que se halla junto a asa, la Actividad fisica especifica en el momento de
producirse € accidente corresponde a cddigo 41 «coger con la mano, agarrar, asir, etc.».
En cambio, si después de haber cogido el asa se lesiona al levantar el badl, la Actividad
fisica especifica en el momento de producirse el accidente corresponde a cédigo 51
«transportar verticalmente».

— Ademés, a realizar un movimiento con un objeto en lamano, el codigo puede ser 41 si se
trata de algo pequefio que se transporta. En este caso, €l tamarfio o el peso del objeto es el
indicador que permite diferenciar la manipulaciéon de un objeto «pequefio» del transporte
manual de un objeto mas «grande» 0 més «pesado». Es decir, la Actividad fisica
especifica en e momento de producirse €l accidente para un trabajador que desplaza un
destornillador cercade él y se hiere con esa herramienta en la mano corresponde al cédigo
41 (61 si estéd caminando con la herramienta). En cambio, si al producirse el accidente esta
desplazando una caja llena, nos hallamos en el codigo 51 si e desplazamiento es vertical,
52 si eshorizontal 0 53 si lavictimalo esta transportando mientras camina.
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Asimismo, no hay que confundir la manipulacion con €l trabagjo con herramientas manuales
(codigos 20-29). También en este caso, algunos indicadores permiten diferenciar ambas
actividades:

— Si bien e Proceso de trabajo puede ser e mismo (por g emplo, reparar, codigo 52), la
Actividad fisica especifica, manual, es diferente. Se puede efectuar ya sea con una
herramienta manual, por ejemplo atornillar con un destornillador (codigo 21), ya sea solo
con las manos (codigo 42).

— En ambos casos se puede tener en las manos una herramienta, por gemplo un
destornillador, pero en un caso se esta utilizando para atornillar (codigo 21), y en €l otro
se tiene en la mano pero no se esta utilizando en el momento del accidente, en cuyo caso
setratadel codigo 41.

La manipulacién no se limita ala utilizacion de una o las dos manos, sino que también puede
afectar a otras partes del cuerpo, como los pies.

50-59 Transporte manual

Debe utilizarse este grupo cuando un transporte se realiza Unicamente a mano y no se emplea
ningun tipo de equipo de transporte. EI movimiento del objeto eslo que dicta el cddigo que se
debe utilizar. El cddigo 51 corresponde a un movimiento vertical del objeto, como colocar
algo en un estante; el cddigo 52 corresponde a movimiento horizontal, como empujar un
coche en un gargje. El codigo 53 hace referenciaalaideade llevar algo en las manos o en los
brazos, como llevar a un paciente a la cama o a un sillén, o bien transportar una caja en los
brazos de un punto a otro.

Ejemplo de distincion entre los codigos 40 y 50: en el caso de un mecénico que desmonta una
rueda de un coche. Cuando, después de haber quitado los tornillos de larueda, € mecénico la
coge con la mano antes de moverla, se trata del codigo 41 («coger con la mano, agarrar»).
Cuando se han quitado de la rueda los bulones, hay que bajarlay dejarla en € suelo; se trata
entonces del codigo 51 «transportar verticalmente». Este cddigo indica un movimiento de
arriba hacia abgjo. Cuando se monta de nuevo larueda, la accion de elevarlaalaaturade los
bulones corresponde al codigo 51. Una vez que la rueda esta sobre los bulones, la tarea pasa
al codigo 43.

60-69 M ovimiento

Deben utilizarse estos codigos cuando la victima se estaba moviendo en el momento del
accidente.

Observaciones

El cddigo 61 solo puede utilizarse cuando la victima se mueve o se transporta sin ayuda
caminando o corriendo, bien sea hacia delante o hacia atras, también cuando la victima solo
queria dar un paso y cuando camina o corre hacia arriba o hacia abajo, por g emplo por una
escalera

El cddigo 62 debe utilizarse cuando la victima entra o sale de un coche, de un tren, de la
cabina de una maguina o del equipo mismo.

El codigo 63 debe utilizarse cuando la victima se mueve brincando o saltando y el codigo 64,
cuando lavictima se arrastra o trepa - sube a una escalera de mano, a un arbol 0 auna cuerda.

El cédigo 67 se aplica cuando la victima se mueve en e mismo sitio (mueve los brazos, las
piernas, etc.), se dalavuelta o levanta la cabeza sin desplazarse, pero también en otras series
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de movimientos corporales mas complegos, pero sin un verdadero desplazamiento, como
ducharse, lavarse, vestirse o desnudarse, etc. También debe utilizarse este codigo cuando la
victima intenta coger algo (un objeto) pero no alcanza. En caso de que la victima logre coger
con las manos o agarrar €l objeto, sera preciso utilizar € codigo 41.

70 Estar presente

Este codigo solo debe utilizarse cuando la victima no hacia ninguna actividad fisica aparte de
estar presente en su puesto de trabajo: estar sentado ante su mesa, en una reunion, hablar con
un cliente, comer sentado ala mesa, etc.

En cambio, la presencia como pasgjero en un medio de transporte se codificard en e 33.
Asimismo, una persona gue juega con nifios en una guarderia 0 una escuela, o que atiende a
enfermos en un hospital tiene, por lo general, una Actividad fisica especifica que corresponde
a un codigo concreto. Por gjemplo, puede tratarse de coger en la mano un juguete (41), llevar
en brazos a un nifio cansado o enfermo (cédigo 53), incorporar a un enfermo en la cama
(codigo 51), etc.

Desviacion

Recordatorio de la definicién

En la clasificacion de la Desviacion se describe el hecho anormal, por g emplo la pérdida de
control total o parcial de una maguina o una caida sobre o desde algo.

Desarrollo

Si se han encadenado varios acontecimientos, se registrarala tltima Desviacion (la que ocurre
mas cerca, en el tiempo, del Contacto — Tipo de lesidn). Piénsese en el caso de una persona en
un laboratorio que manipula un liquido toxico en un frasco de cristal. Esa persona deja caer el
frasco (Desviacion 44 «Pérdida, total o parcial, de control de objeto») y este se rompe
(Desviacion 32 «Rotura, estallido, en fragmentos (madera, cristal, metal, piedra, pléstico,
otros)»). El producto toxico salpica a la victima (Desviacion 22 «En estado liquido - escape,
rezumamiento, derrame, salpicadura, aspersion») provocandole quemaduras (Contacto - Tipo
de lesidon 16 «Contacto con sustancias peligrosas - sobre o a través de la piel y de los 0j0s»).
Hay tres Desviaciones sucesivas de igual gravedad, pero se codificara la tltima (cédigo 22),
gue es lamas proxima al contacto que ha producido lalesion, lo cual es ldgico, ya que lo que
ha producido quemaduras a la victima ha sido |a sal picadura de |a sustancia peligrosa.

Lanomenclatura de la Desviacion estd organizada en la siguiente estructura:

Grupos 10-30 Normalmente la victima no puede controlar la Desviacion, que se debe
principal mente a problemas con e material.

Grupos 40-50 La victima pierde total o parcialmente € control de algo (incluye las
caidas).

Grupos 60-70 Movimientos del cuerpo.

Grupo 80 La victima, otra persona o un animal son un agente activo en el
accidente.

La clasificacion ha de ser clara y sin ambigliedades, razon por la cual se han suprimido
codigos como «equipo de grandes dimensiones, voluminoso o inadecuado.
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10-19 Desviacioén por problema eléctrico, explosion, fuego
Estos codigos han de emplearse en caso de fallo eléctrico (incluida la electricidad estética), de

explosién o de fuego. Incluyen todo tipo de descargas eléctricas, asi como las descargas
provocadas por la electricidad estética.

Observaciones

El c6digo 11 ha de emplearse en caso de que una Desviacion eléctrica cree un arco eléctrico
gue provogue un contacto indirecto con una corriente el éctrica peligrosa (incluido el rayo). La
victima no entra en contacto fisico con € Agente material, con independencia de que tenga,
normal 0 anormalmente, tension.

Se utilizard €l cédigo 12 cuando una Desviacion eléctrica provoque un contacto directo con
objetos o instal aciones que normal mente no tienen tension. En este caso, lavictimasi entraen
contacto fisico con €l Agente material.

El Agente material codificado no es la corriente misma, sino € objeto del cual procede la
corriente. Asimismo, para las explosionesy el fuego, lo que se codifica es el Agente material
gue explota o que seincendia.

No debe emplearse este grupo si la Ultima Desviacién es una vaporizacion, una emanacion de
humos, etc., en cuyo caso se utilizaran los cddigos 20-29.

20-29 Desviacion por desbordamiento, vuelco, escape, derrame, vaporizacion,
emanacion

Debe recurrirse a este grupo cuando la Desviacion se debe a un derrame, una vaporizacion,
una emanacion de gases, de liquidos, vapores o polvo, etc. que debiera producirse o que no
debiera entrar en contacto con personas.

Observaciones

El cddigo 22 debe utilizarse en los casos de aspersion o escape de liquidos o de sustancias
varias. El cédigo 23 debe utilizarse en caso de emision de vapor. El cédigo 24 Unicamente
debe utilizarse en el caso de polvo y particulas finas, pero no para piedras o similares, paralos
cuales se utilizardn € codigo 21 o los codigos adecuados del grupo 40-49.

30-39 Rotura, fractura, estallido, resbalon, caida, derrumbamiento de Agente material

Este grupo se utiliza principamente en relacién con el resbal6n, la caida, € derrumbamiento
de estructura, etc., cuando la victima no puede controlar el suceso.

Observaciones

Los codigos 31-32 deben emplearse cuando la Desviacion se manifiesta como una
modificacién fisica de laformadel Agente material.

Los codigos 33-34 deben emplearse en caso de resbaldon, caida o derrumbamiento de
estructura, es decir, cuando estén fueradel control delavictima.

El codigo 33 se empleara para caidas de objetos, cuando un objeto cae hacia un nivel inferior,
por ejemplo desde un estante 0 una carga de gruia. La victima se halla estética con relacion al
Agente material, que le cae desde arriba. Unas carpetas que se hallan en equilibrio precario en
la parte alta de un armario y caen sobre la cabeza de la victima al abrir esta la puerta dan una
Desviacion que se codificaraen el codigo 33.
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El cédigo 34 debe utilizarse cuando €l soporte (tierra, grava o andamio) o € objeto (escalera
de mano) en el gue se halla la victima se resbala o se rompe. Es la victima quien cae hacia
abajo. Un terraplén que se hunde produce una Desviacién que se codificara en el 34. Téngase
en cuenta que si se rompe un peldafio de una escalera de mano, la Desviacion se codificaraen
el 31 («Rotura de material, en las juntas, en las conexiones»).

El codigo 35 se utiliza cuando un Agente material pierde €l equilibrio y se vuelca sobre la
victima a mismo nivel. Se trata de una caida de Agente material que se hallaa mismo nivel.
Es e caso de un mueble que se inclina hasta caer sobre la victima. Cuando se manipula o
desplaza un mueble, 1a caida de este se codifica en el 44 «Pérdida, total o parcial, de control
de objeto».

40-49 Pérdida (total o parcial) de control de maquinas, medios de transporte - equipo de
carga, herramienta manual, objeto, animal

Estos codigos deben utilizarse cuando la victima u otra persona pierde € control de una
méquina, herramienta, medio de transporte o equipo de carga a manipular dicho Agente
material, operar con é o transportarlo. La victima u otra persona ya nho controla
suficientemente el Agente material de que se trate. La pérdida de control puede ser total y sin
posibilidad de recuperacién, o puede ser parcial, es decir, limitada en su amplitud, pero que da
lugar a unalesién, o bien limitada en el tiempo, con una recuperacion del control por parte de
la victima, aungue demasiado tarde para evitar lalesiéon. Por g emplo, a tomar una curva con
demasiada rapidez €l camion vuelcay su conductor resulta herido: se trata de una pérdida de
control total codificada en el 42. En cambio, en caso de un trabajador cuyo destornillador
resbala sobre la cabeza del tornillo, pero sin que e trabgador lo suelte, solo pierde
«parcialmente» el control de su herramienta; no obstante, la mano con que € trabajador sujeta
el destornillador choca contra e objeto que esta destornillando y resulta lesionada, se tratara
de una Desviacion codificada en el 43. También es €l caso de una persona que transporta una
caay estale resbala de las manos, pero la sujeta con larodillay recupera e control, aunque
resulta lesionado en la pierna: ha habido una pérdida parcial de control de objeto que se
codificaraen el 44.

Observaciones

El codigo 41 debe utilizarse para €l caso de arranque intempestivo de una maguina, o su
puesta en marcha por una accion o movimiento involuntario. También se utiliza cuando una
pieza elaborada, desechos procedentes de esa pieza 0 un componente de una maquina son
proyectados o se mueven de manera inesperada. Por gjemplo, la proyeccion de astillas de
madera durante una operacion de aserrado en una sierra circular fija (se aplica el mismo
razonamiento para e cddigo 43) 0 una rueda de moler que se suelta 'y se desprende de la
esmeriladora. Debe emplearse este mismo codigo en caso de una desviacién en el
abastecimiento de materias primas a una maguina o del Agente material mismo, no provocada
por una intervencion humana, por gjemplo una Desviacion provocada por piezas desgastadas.

El codigo 42 debe utilizarse cuando la victima u otra persona pierde, parcia o totalmente, €l
control de un medio de transporte o de un equipo de carga o transporte que esté en
movimiento. También debe utilizarse este cddigo parala pérdida, total o parcial, de control de
todos los medios de transporte manuales, mecanicos o autométicos. Por gjemplo, para los
medios de transporte: un camion derrapa en una curva sobre una placa de hielo y colisiona
contra el coche de un empleado de correos que circula normalmente en sentido contrario; el
codigo 42 se aplica tanto para € conductor del camion como para €l empleado de correos
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(pero s € empleado de correos se ha parado, para repartir su correo, en la carretera
inmediatamente después de la curva sin visibilidad y es embestido por € camion que circula
normalmente pero, por la sorpresa, no puede evitarlo, el codigo Desviacion sera el 85, tanto
para el camionero como para € empleado de correos). ASimismo, un carro automotor que
vuelca se codificaraen el 42. En cambio, si la pérdida de control afecta ala cosa transportada,
por ejemplo un objeto que cae de un montacargas, debe emplearse el codigo 33.

El codigo 43 debe utilizarse cuando una herramienta manual (con o sin motor) escapa total o
parcialmente a control de la victima o de otra persona, o bien si proyecta fragmentos que
lesionan alavictima.

El cédigo 44 se aplica cuando la victima u otra persona deja caer un objeto, como cuando se
deja caer sobre un pie un martillo o una caja de herramientas. También es este €l caso cuando
el contenido de una bolsa lesiona a la victima. Es preciso considerarlo como una pérdida de
control total o parcial del Agente material transportado. Cuando un mueble, una maguina
transportada que no se halla en funcionamiento o una resma de papel se escapan de las manos
delavictimase indicara el codigo 44, es decir, cuando ala victima se le escurre de las manos
el Agente material. En cambio, si €l objeto estallaa caer y los fragmentos hieren ala victima,
hay que codificarlo en e 32.

La pérdida total o parcia de control de un animal (cédigo 45) significa que la victima resulta
lesionada por un animal que se halla a su cuidado o al de otra persona, con independencia de
S ese anima es doméstico, de cria o salvaie. El animal en cuestion habréa escapado a la
vigilancia de su amo, guardian o transportista.

50-59 Resbal6n o tropezon - con caida, caida de personas

El codigo 51 debe utilizarse cuando la victima resbala, tropieza o se cae desde una atura (el
nivel se mide en relacion a la posicion de la victima antes del suceso que ha provocado la
Desviacion). Este codigo debe utilizarse con independencia de la altura de la caida, ya sea
desde una silla, una escala movil o fija, un andamio o una escalerafija.

El codigo 52 debe utilizarse cuando la victima resbala, tropieza o se cae a mismo nivel (e
nivel se mide en relacion con la posicion de la victima antes del suceso que ha provocado la
Desviacion, incluso en caso de suelo desigual). El codigo 52 se halla préximo del codigo 75,
pero el cddigo 52 se referird siempre a una caida, mientras que € codigo 75 debe utilizarse
cuando no hay caida sino un paso en falso que da lugar a una luxacion o una distension
(lesion interna).

Cuando la victima resulta lesionada como consecuencia de la caida de otra persona
(Desviacién), debe utilizarse el codigo 59.

Nota preliminar para la utilizacion de los cédigos 60-69 y 70-79

Para distinguir entre los movimientos del cuerpo sin esfuerzo fisico y los movimientos como
consecuencia de o con esfuerzo fisico, se evalla la importancia del esfuerzo fisico realizado
por la victima a producirse la Desviacion. Por ejemplo, en € caso de «pisar un objeto
cortante», codificado en el 61, puede decirse que el esfuerzo es normal si se compara con
«levantar, transportar», codificado en & 71, ya que en este caso concreto hay un transporte de
unacarga, es decir, un esfuerzo muscular importante.
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El esfuerzo fisico mas importante que o normal no se halla exclusivamente en el ambito del
transporte de cargas, sSino que comprende asimismo los esfuerzos sobre el propio cuerpo:
lesion causada al levantarse, a girarse, etc.

La rdbrica de codificacion correcta se determinara aplicando € método del abanico de

indicadores:

- ¢ primer indicador se refiere ala evaluacion del esfuerzo muscular realizado,

- @ segundo indicador muestra si lalesion es externa o interna,

- @ tercer indicador es la presencia o la ausencia de Agente material para el Contacto -
Tipo de lesion.

Un esfuerzo muscular bastante fuerte hace pensar que han de utilizarse los cédigos del grupo
70. Por lo general, las lesiones externas llevan consigo una codificacion en el 60 y las internas
en € 70. Con mucha frecuencia, la ausencia de Agente material para el Contacto - Tipo de
lesién lleva a codificar en € cddigo del grupo 70.

60-69 Movimiento del cuerpo sin esfuerzo fisico (por lo general provoca una lesién
externa)

Deben utilizarse estos codigos cuando, debido a un movimiento del cuerpo de la victima sin
gue esta haya realizado un esfuerzo especial, la victima sufre una lesion corporal, por lo
general externa. El movimiento del cuerpo puede ser voluntario o no.

El cédigo 61 indicala accion de caminar, que no requiere un esfuerzo especia y suele tratarse
de un movimiento voluntario, como lo es el hecho de arrodillarse (codigo 62), que no exige
un esfuerzo mucho mayor. Por consiguiente, hay que evaluar el esfuerzo realizado y no
preocuparse de s e movimiento es voluntario o no. Evidentemente, pisar un objeto cortante
produce unalesion externay, por consiguiente, se codificaen el 61.

Ejemplo del cddigo 62: a ir a sentarse, la victima se hiere en la rodilla con un cajon de
escritorio abierto. También en este caso ha habido un movimiento voluntario del cuerpo sin
esfuerzo, que ha provocado unalesién externa.

El movimiento expresado en € cddigo 63 es involuntario en la mayor parte de los casos, pero
no importa, ya que no requiere esfuerzo fisico (no se tiene en cuenta el esfuerzo hecho para
resistir) y € resultado es unalesién externa. En este cddigo 63 hay que incluir la nocion de ser
arrastrado por €l propio impulso, |o cual pone una parte del cuerpo en contacto con un Agente
material que produce unalesion.

El codigo 64 incluye los casos en que la victima se hace dafio, en la mayoria de |0s casos sola,
sin intervencién de un tercero, sin que en la Desviacion intervenga necesariamente un Agente
material 0 una tercera persona. Se refiere a los casos en que la lesion producida por esos
movimientos no coordinados, gestos intempestivos o inoportunos, es externa. Por 1o general,
esto conlleva la presencia de un Agente materia para el Contacto - Tipo de lesion: por
gjemplo, la victima choca contra un objeto al levantarse, al agacharse o a darse lavueltay se
produce una contusién o una herida abierta.

Otro caso de utilizacion del codigo 64 es € de una persona que, sin darse cuenta, pone la
mano o el pie en un lugar o sobre un objeto que le produce una lesién; por ggemplo, en la
cocina de un restaurante, poner la mano en una placa caliente. De la misma forma, echar un
objeto en un cubo de basura sin tener cuidado y toparse con un objeto cortante se codifica en
el 64 paralaDesviaciony en e 52 para @ Contacto: por emplo, en un hospital, tirar vendas
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a un cubo de basura sin mirar y herirse con una jeringa que ya esta en el cubo de basura. En
este caso, interesa codificar el Agente materia de la Desviacion, cuando lo haya, ademas del
Agente del Contacto, ya que da un sentido en términos de prevencion alo que no es méas que
un mero movimiento. El Agente material para e Contacto sera la placa caliente (10.04) o la
jeringa (06.14). Para la Desviacion, no hay objeto asociado al movimiento del cocinero en el
caso de las placas calientes, simplemente este desplaza su mano. En cambio, en el caso de la
enfermera, el movimiento (que va demasiado lejos en & cubo de basura, provocando el
contacto con la jeringa) es la accion de tirar las vendas, que estén, pues, asociadas a la
Desviacion y se codifican en € 19.01.

La accién de prevencidén consistira, pues, en evitar los gestos intempestivos y los
movimientos no coordinados en las cocinas, con o0 sin objetos en las manos. En |os hospitales,
ha de pensarse que cuando se manipulan objetos sucios también hay que tener cuidado con
otros objetos del mismo tipo que no se estan manipulando, pero que estan préximos, y pueden
producir unalesiéon si uno se concentra Unicamente en los que estd mani pulando.

Otros ejemplos de utilizacion del cddigo 64 con o sin Agente material asociado: mientras esta
limpiando los cristales de una ventana, una persona se desplaza hacia un lado y se golpea
contra una ventana abierta; al guardar una autolavadora industrial, una persona se aparta para
maniobrar y se golpea en el pie con un paet (Agente material asociado: |a autolavadora
codificadaen el 09.04); a limpiar un armario metdico, una persona se corta con la cerradura.

70-79 Movimiento del cuer po como consecuencia de o con esfuerzo fisico (por lo general
provoca una lesién interna)

Estos codigos unicamente deben utilizarse en caso de movimientos que conlleven un esfuerzo
fisico mayor del normal por parte de la victima. La utilizacidn de estos codigos supone gque la
victima se ha hecho dafio, sin participacion de ningln elemento exterior.

Puede haber un Agente material externo que sea la fuente del esfuerzo fisico suplementario
que origina la tensién fisica. Por gemplo, es e caso de una persona que se lesiona a nivel
musculoesquelético al levantar una carga, un objeto (71), a empujarlo o tirar de é (72), a
depositarlo (73), al manipularlo en rotacion o en torsion (74) o a dar un traspiés sin caida
mientras |o transporta (75).

En esos gemplos, € primer indicador es €l esfuerzo muscular que ha de redizarse para
manejar €l Agente material y el segundo es la presencia de unalesion interna.

Pero los codigos 70-79 también se utilizan en casos en que € Agente material de la
Desviacion no existe y, en consecuencia, no puede ser la fuente de un esfuerzo muscular
especia. Latension fisica sera directamente interna. Por ejemplo, una persona que se lesiona
a nivel musculoesquelético al levantarse (71), al agacharse (73), al girarse (74) o a dar un
traspiés a avanzar o al retroceder, pero sin caida (75) (véase mas arriba la diferencia de
utilizacion entre los codigos 52 y 75), es decir hacer un movimiento de forma intempestiva
que provoca lalesién interna, pero sin llevar ninguna carga ni manipular objeto alguno. Todo
ello se suele denominar «movimiento en falso». El tercer indicador sera la ausencia de Agente
material del Contacto - Tipo delesion.

80-89 Sor presa, miedo, violencia, agresion, amenaza, presencia

Deben utilizarse estos cédigos cuando la victima ha estado expuesta a una violencia fisica o
ha padecido una situacion traumatizante (por gemplo, un atraco); se trata de la violencia
involuntaria o intencional y del acoso.
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Observaciones
El codigo 81 debe utilizarse en caso de sorpresa o de miedo sin contacto fisico.

El codigo 82 debe utilizarse en caso de que la victima sufra agresiones, amenazas o violencia
procedentes del interior de la empresa.

En cambio, €l codigo 83 esta reservado a los casos en que la victima sufra agresiones,
amenazas 0 violencia procedentes del exterior del lugar de trabgo (ataque para robar, ira de
clientes, gjuste de cuentas por parte de terceras personas, etc.). Esta violencia también puede
provenir de estudiantes en los institutos, de enfermos en los hospitales, etc.

El cédigo 84 debe utilizarse en e caso de violencia en la que intervienen animales salvajes o
no vigilados.

El codigo 85 unicamente debe utilizarse cuando la Desviacion se debe a hecho de que la
victima o un tercero se hallan en e sitio equivocado en € momento equivocado. La
utilizacion de dicho codigo sugiere que la victima o un tercero hacen algo que no deberian
hacer (estacionar en €l area de accién de una maguina, presencia en medio de una carretera o
en una via de ferrocarril cuando el accidente ha sido provocado por la méquina, € coche, €l
tren, que si se hallan en funcionamiento normal y perfectamente en su sitio). Siempre que sea
posible, e accidente debera codificarse de forma més precisa tomando como base otras
informaciones sobre la Desviacion.

Contacto - Tipo de lesion

Recordatorio de la definicion

La clasificacion de Contacto - Tipo de lesion (o accidn que provoca lalesion) se ha elaborado
para describir e modo en que la victima ha sido lesionada'y cdmo ha entrado en contacto con
el objeto que ha originado la lesion. Por gemplo: aplastarse contra el suelo (31) o contacto
con un objeto cortante (por ejemplo un cuchillo, codigo 51).

Desarrollo

Lo que se codifica aqui es el Contacto - Tipo de lesién que produce lalesion mas grave.

La clasificacion tiene la siguiente estructura:

10-29: Los distintos tipos de lesiones que no tienen un origen mecanico (veneno,
temperatura, electricidad y asfixia).

30-69: Los distintos tipos de lesiones que tienen un origen mecanico.

70-79: Los distintos tipos de lesiones causados por esfuerzos fisicos o mentales.

80-89: L os distintos tipos de lesiones causados por animales o0 seres humanos.

10-19 Contacto con corriente eléctrica, temper atur as o sustancias peligr osas

Deben utilizarse estos codigos s |a corriente eléctrica, la temperatura o la sustancia peligrosa
son un factor de peligrosidad crucial para que €l objeto provoque la lesion. Debe emplearse
este grupo cuando el factor que provocalalesion eslaintensidad de la corriente.
Observaciones

También debe utilizarse € codigo 11 cuando la victima entra en contacto con un arco
eléctrico y recibe una descarga el éctrica o sufre una quemadura provocada por el calor. No es
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la corriente o que se codifica como Agente material, sino el objeto con tension, por g emplo
una herramienta, unos alicates o unas tenazas.

Debe utilizarse € cddigo 12 s la victima entra en contacto directo con un objeto normal o
anormal mente con tension, cuya corriente pasa al cuerpo de lavictima.

Los cédigos 11y 12 deben utilizarse cuando el factor que provocalalesion eslaintensidad de
la corriente.

El codigo 13 debe utilizarse cuando la causa de la lesién es la temperatura del objeto o del
entorno. El factor determinante de lalesion es latemperatura del objeto con el cua ha entrado
en contacto la victima. El Agente material codificado es el objeto que quema o € objeto del
cual provienen las llamas, por g emplo la gasolinainflamada, una viga de madera que arde, un
coche incendiado, etc.

El codigo 14 debe utilizarse en aquellos casos en que la victima entra en contacto con algo
que provoca congelacién, con independencia de que se toque o0 no €l objeto. Puede ser aire
frio, agua, oxigeno liquido, etc. EI Agente material asociado es el objeto frio.

Los codigos 15-17 deben utilizarse cuando 1o que causa la lesion es una sustancia biol6gica o
quimica o las propiedades de esta. En este caso, es preciso distinguir entre las formas en que
se produce lesion, en particular si € efecto se produce a través de las vias respiratorias por
inhalacién, por un contacto con la piel o por el tacto o, por Ultimo, a través del aparato
digestivo, comiendo o bebiendo. En cambio, el polvo no directamente nocivo pero que se
introduce, por gjemplo, en los ojos al ser proyectado por un instrumento (origen mecanico)
tiene un codigo de Contacto 41, y no 16.

20-29 Ahogamiento, quedar sepultado, quedar envuelto

Estos codigos deben utilizarse s la victima no puede tomar oxigeno, lo cual provoca la
asfixia. Por consiguiente, la falta de oxigeno puede provocar el fallecimiento. Este grupo debe
utilizarse cuando el factor que causalalesion eslafalta de oxigeno.

Observaciones

El codigo 21 debe utilizarse en los casos en que la falta de oxigeno se debe a una inmersion
en un liquido que impide la toma de oxigeno, por gemplo la inmersién en agua. EI Agente
material asociado codificado es e liquido o, si no se especifica este, €l «recipiente» que
contiene e liquido en el cua se hasumergido alavictima.

El cédigo 22 debe utilizarse cuando la falta de oxigeno se debe a hecho de quedar sepultado
bajo materiadles sdlidos que impiden la toma de oxigeno, por gemplo, tierra. El Agente
material asociado que debe codificarse es la sustancia bajo la cual la victima queda sepultada:
latierra.

El codigo 23 se aplica cuando vapores 0 gases asfixiantes impiden la toma de oxigeno o
cuando alguna otra cosa impide a la victima respirar, por g emplo una bolsa de pléastico sobre
la cara. EI Agente materia codificado serén los vapores o los gases asfixiantes o cualquier
otra cosa que impidaalavictimarespirar.

Estos codigos no deben utilizarse cuando las propiedades quimicas de los vapores o de los
gases los conviertan en toxicos, causticos (corrosivos) o nocivos. Tampoco deberan utilizarse
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s lalesién mas grave es e envenenamiento o la quemadura provocados por dichos productos
guimicos, en cuyo caso deberan emplearse los codigos 15, 16 0 17 «Contacto con sustancias
peligrosas».

31-39 Aplastamiento en movimiento vertical u horizontal sobre o contra un objeto
inmovil (lavictima estéa en movimiento)

Deben utilizarse estos cédigos si la victima se halla en movimiento y el objeto que provoca la
lesion no lo estd. Lavictima puede estar en movimiento horizontal o vertical.

El cédigo 31 debe utilizarse cuando la causa de la lesion es e movimiento vertical de la
victima (es decir, la Desviacién es una caida). La altura de la caida de la victima que precede
al choque carece de importancia. Este cddigo también debe utilizarse cuando la victima cae
(Desviacion) y el factor causante de la lesion (Agente material del Contacto) es el objeto con
el quelavictimatropieza en su caida, por ggemplo si se golpea con unasilla.

El codigo 32 debe utilizarse cuando la victima tropieza con algo inmovil, por g emplo, una
mesa. La victima efectlia un movimiento horizontal y el Agente material codificado sera la
mesa. O bien e caso de un conductor de camién que choca contra un érbol o con un vehiculo
estacionado.

40-49 Choque con un objeto en movimiento, colision

Estos codigos deben utilizarse en los casos en que €l objeto que ha provocado lalesion estaen
movimiento y choca o entra en colisién con la victima. Los cddigos 41-44 implican que la
victima se halla inmévil o sin movimiento notorio en relacion con e Contacto - Tipo de
lesién. Estos cddigos significan que la Unica causa del choque es el movimiento del objeto,
mientras que en el codigo 45, e choque es producido por e movimiento reciproco del objeto
y delavictima, pues ambos estan en movimiento en el momento de producirse e impacto. En
el caso de dos automaoviles que chocan, ha de utilizarse el cddigo 45. Los accidentes de tréfico
se codificardn en muchos casos en las rubricas 44 o 45. El objeto suele ser un vehiculo (no
obstante, en € caso del conductor de un vehiculo que choca contra un obstaculo inmovil,
como una pared u otro vehiculo inmovil, € cédigo sera e 32; los casos de atropello de
peatones se incluiran en los cédigos 60-69).

Observaciones

El cddigo 41 debe utilizarse en los casos en que la victima es golpeada por un objeto
proyectado, lanzado a aire (por g emplo, lanzado fuera de una méquina), pero no por un
objeto que cae en sentido vertical. También se utiliza este codigo cuando la victima es
golpeada por una puerta que se abre de forma violenta. El objeto también puede ser muy
pequerio (por jemplo, virutas de madera o de metal), véase el comentario en el cédigo 16.

El codigo 42 debe utilizarse en los casos en que la victima es alcanzada por un objeto en caida
vertical (Desviacién), pero no por un objeto proyectado en € aire. Por gemplo, ladrillo que
cae desde una altura.

El codigo 43 debe utilizarse cuando la victima es golpeada por un objeto que salta por estar
comprimido, bajo tensién. Por gemplo, ramas, muelles, bandas elasticas, gomas y similares.
También debe utilizarse este codigo cuando un objeto se balancea como un péndulo.

Normalmente, el codigo 44 debe utilizarse s la victima es golpeada o atropellada por un
objeto que corre o que rueda. Por g emplo, un equipo sobre ruedas (carro) o un vehiculo.
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El codigo 45 debe utilizarse en los casos en que tanto la victima como el objeto que provoca
lalesion estan en movimiento. Debe entenderse por colision un chogue entre una personay un
objeto en movimiento, ya sea en la misma direccién, ya sea en direcciones opuestas. También
debe utilizarse para dos personas o dos vehicul os que chocan entre si.

50-59 Contacto con Agente material cortante, punzante, duro o rugoso

Deben emplearse estos codigos cuando la razon principal por la que el objeto provoca la
lesion es el hecho de que sea cortante, punzante, duro o rugoso, y no Unicamente el hecho de
que lavictima haya sido golpeada con dicho objeto.

Observaciones

El codigo 51 debe utilizarse cuando la victima se corte con algo afilado, como un cuchillo o
un borde cortante.

El cédigo 52 debe utilizarse en los casos en que la victima se pinche con algo, como un
punzén o una aguja.

El codigo 53 debe utilizarse cuando la victima se arafie o rasgufie con algo rugoso o con
asperezas, como un rallador, papel de lija, una tabla no cepillada, etc. Un agente duro es un
Agente material sin flexibilidad debido a su masa o a hecho de que es compacto y, en
consecuencia, no amortigua el contacto y no lo absorbe.

60-69 Quedar atrapado, ser aplastado, etc.

Deben utilizarse estos codigos cuando la energia, latalla, € peso, la presion o la velocidad de
un objeto o de una maguina sean el factor que provocalalesion. Por gemplo, una prensa que
gjerce presion sobre la victima (o sobre uno de sus miembros), un recipiente pesado que
aplasta a la victima (o0 uno de sus miembros) debido a su peso, un camion gria que aplasta a
la victima contra una pared o un coche que vuelcay aplasta a una persona que trabajaba en el
mantenimiento de la via publica.

Observaciones

El codigo 61 debe utilizarse en aguellos casos en que la victima queda atrapada en algo movil
0 es presionada por €ello, ya sea una parte de una méaguina o algo que esta en movimiento. El
Agente material que debe codificarse es el objeto que se mueve (0 € conjunto, sea cual fuere,
del que forma parte dicho objeto), por ggemplo una maguina (o0 uno de sus componentes), un
motor de vehiculo o un pincho (provisto de un gancho). Lo que debe codificarse como Agente
material es el objeto que aprisiona o que oprime alavictima.

El codigo 62 debe utilizarse en los casos en que la victima queda aplastada bajo algo, contra
una superficie (suelo, carretera). En la utilizaciéon del cédigo 62 hay una idea de movimiento
vertical. Por gjemplo, aplastado por un automovil, bajo un bloque de hormigon, etc. El Agente
material codificado sera el objeto en movimiento (o la parte del objeto que se mueve), como
un coche (o su rueda). En consecuencia, para este codigo hay dos objetos, pero es el objeto
que aprisiona y que aplastalo que debe codificarse como Agente material, y no aguello sobre
lo cual lavictima esta aprisionada o aplastada. Si la victima es atropellada por un coche, habra
que codificar «coche» y no «carretera o superficie».

El cddigo 63 debe utilizarse en los casos en que la victima es aplastada contra una

herramienta en funcionamiento y otra cosa, por gemplo entre una maquina pesada de
perforacion y una pared, o entre una cgja pesada y una maguina. El cddigo 63 expresa una
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idea de movimiento horizontal. EI Agente material que debera codificarse es el que se utiliza
0 manipulay gue estd en movimiento (o € conjunto, sea cual fuere, del que forma parte dicho
objeto), por gjemplo la méaquina de perforacion o la caja. Por |o que respecta a este codigo, la
victima esta aplastada entre dos objetos, pero es el objeto que aplasta el que debe codificarse
como Agente material, y no el objeto contra el cual la victima esta aplastada. Por g emplo, si
alguien es aplastado contra una pared por un camion, se codificara como Agente material
«camion» y no «pared.

El codigo 64 incluye los casos en que la victima sufre amputacion o seccionamiento de un
miembro o de un dedo. Por gjemplo, en los casos en que un dedo de lavictima es arrastrado y
posteriormente amputado por una herramienta giratoriay cortante.

70-79 Esfuer zo fisico del cuerpo, esfuer zo psiquico

Estos codigos deben utilizarse en casos de esfuerzos importantes o leves sobre |os muscul os,
las articulaciones, los 6rganos y los tejidos, provocados por movimientos excesivos, agentes
fisicos (ruido, radiacion, friccion, etc.) o traumatismos. Las acciones que provocan una lesion
externa deben codificarse en otro lugar. Aqui se incluyen Unicamente |os sucesos que se
producen de forma accidental y repentina; |as exposiciones regulares a esfuerzos fisicos a mas
largo plazo dan lugar a enfermedades profesionales

Puede haber 0 no un Agente material asociado a estos codigos, dependiendo del tipo de
accidente. Por ggemplo, cuando una persona resultairradiada, € Agente 15.06 puede describir €l
Contacto; en € caso de un piloto de avion herido en e sistema auditivo por una
despresurizacion se trata del Agente 20.01. En cambio, una persona que sufre lumbago al
levantarse por si sola sin llevar ninglin objeto ni ser alcanzada por ningin objeto no tiene
Agente asociado en lo que se refiere a Contacto (codigo de Contacto 71, codigo de Agente
00.01). Asmismo, no hay Agente material del Contacto en e caso de una persona que da un
traspiésy se tuerce e tobillo (codigo de Contacto 71, codigo de Agente 00.01).

El codigo 73 corresponde en particular alos choques psicol 6gicos a raiz de una agresion o un
acto de violencia, 0 a un suceso impactante, incluido otro accidente del que haya sido testigo
la victima. En cambio, si lalesién araiz de la agresion es principalmente fisica, e contacto
corresponde a otro cédigo, por ejemplo los cédigos 50-59 para las heridas con arma blanca o
bala, 0 e codigo 83 paralas patadas o |0s pufietazos.

80-89 M ordeduras, patadas, etc. de animales o per sonas

Estos codigos deben utilizarse cuando € factor que provoca la lesion proviene de un ser
humano, un animal o un insecto.

Observaciones

El codigo 81 debe utilizarse cuando la victima es mordida por un ser humano o un animal.
Las picaduras de insectos deben codificarse en el cddigo 82, que Unicamente debe utilizarse
en caso de picaduras nocivas de insectos peligrosos (avispas, abejas) o de peces con espinas 0
aguijones venenosos (escorpion marino, arafia). El codigo 82 no debe confundirse con el 52
(contacto con un Agente material punzante), en el cual € objeto punzante es la causa de la
lesion.
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Agente material

Recordatorio de la definicion

El Agente material asociado con la Actividad fisica especifica describe la herramienta, el
objeto o € instrumento utilizado por la victima en e momento de producirse €l accidente. No
obstante, s hubiera varios Agentes materiales asociados con la Actividad fisica especifica,
deberaregistrarse el que tenga una mayor relacién con el accidente o lalesion.

El Agente material asociado a la Desviacion describe la herramienta, €l instrumento o €l
objeto ligado a suceso que se ha producido de forma anormal. Si hubiera varios Agentes
materiales asociados a la (Ultima) Desviacion, se registrara € Ultimo (el que se halle méas
cerca-en el tiempo- del contacto que ha producido lalesién).

El Agente material asociado a Contacto - Tipo de lesion describe fisicamente la herramienta,
el objeto 0 € instrumento con e cual estuvo en contacto la victima, o la modalidad
psicologica de la lesién. Si varios Agentes materiales hubieran producido la lesién, se
registrara el Agente materia ligado alalesion mas grave.

Desarrollo

Cabe recordar que solo existe una lista de Agentes materiales para las tres variables Actividad
fisica especifica, Desviacion y Contacto - Tipo de lesion.

No es necesario ni obligatorio que los tres Agentes materiales sean distintos. En efecto, €l
mismo Agente material puede asociarse a una o varias de las tres variables, aunque también
puede ocurrir que cada una de estas tres variables corresponda a un Agente material diferente.

El principio de codificacion se basa en el hecho de que la victima realizaba una «actividad»
(la Actividad fisica especifica) con un primer Agente material, € segundo «actué de forma
anormal» (Desviacion) y €l tercero «lesiond» ala victima (Contacto - Tipo de lesion). Pueden
ser diferentes, idénticos 0 pueden incluso no existir. Véanse los «Comentarios generales
relativos a las variables sobre las causas y circunstancias».

Descripcion delos grupos en € nivel dela posicion 1

Los codigos 01 - 02 - 03 (Edificios, construcciones, superficies) se utilizan principa mente
cuando la victima cae o sufre un impacto.

Los cédigos 04 a 11 (herramientas y maquinas) se utilizaran para los accidentes resultantes de
un funcionamiento incorrecto de dichos dispositivos o de lesiones provocadas directamente
por éstos; también se asociaran con las Actividades fisicas especificas que su utilizacion lleva
consigo.

Distincion entre herramienta y maquina - maquina fija y maquina movil

La herramienta es un objeto manufacturado que sirve para actuar sobre la materia y para
realizar un trabajo. Puede tener motor o no (agentes 06-08) y ser transportada por una persona
en lamano o sobre el cuerpo, sin tener que hacerlarodar o arrastrarla por el suelo.

La méquina es un objeto manufacturado, por 1o general complejo, destinado a transformar la

energiay a utilizar dicha transformacion para actuar sobre la materia o para hacer un trabagjo.
La nocién de méquina esté rel acionada con la energia que esta necesita para funcionar.
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La maguina puede ser fija, es decir, que no puede ser desplazada durante el trabajo que se esta
realizando (grupo de agentes 10), o bien movil (grupo de agentes 09), cuando una persona
sola, sin ayuda de un tercero o de un aparato de transporte, puede desplazarla por € suelo
haciéndola rodar por su propia energia (aparato automotor de taller o agricola), empujandola
(autolavadora) o arrastrandola (sierra de taller), pero no llevandola en los brazos o sobre el
cuerpo.

Las herramientas agricolas se clasificaran en € 06.09 o 07.09, segun sean herramientas
manuales o mecanicas; en cambio, las herramientas con autotraccion, es decir, que se pueden
conducir, como segadoras de césped, podadoras o grandes méguinas agricolas se codifican en
09.02.

Todas las maquinas de transformacion y produccion de materiales se codifican en el 10.

Los dispositivos de almacenamiento —fijos, con € coédigo 11.06 o moviles (transportables)
con €l codigo 11.07— pueden ser abiertos o cerrados de forma permanente, o a presion. En
este codigo 11.07 se clasificaran, en particular, los almacenamientos a granel en forma de
montones de material es diversos.

El cédigo 11.09 incluye recipientes pequefios, incluidos los envases a presién, como
bombonas de gas liquido 0 a presion, extintores de incendios, etc. Se aplica a recipientes
individuales, mientras que si se hallan dispuestos en gran nimero en un almacén (por ejemplo
en estanterias), se codificaran en el 14.08.

Los codigos 12 y 13 se refieren a los vehiculos de transporte; en cambio, las maguinas de
obras civil y agricolas se codificaran, respectivamente, en el 09.01y el 09.02.

El grupo de cddigos 14 incluye los materidles de construccion y los diversos objetos o
elementos que pueden hallarse en una obra (14.01); en & 14.02, todo lo que sean elementos
de fabricacién o elementos integrantes de méquinas o de vehiculos; en el 14.03, las piezas
trabgjadas 0 elementos, herramientas de méaquinas (incluidos los fragmentos y esquirlas
procedentes de dichos Agentes materiales) y en e 14.04, los elementos de ensamblage
(tornillos, clavos, pernos, etc.).

En el 14.05 se clasificaran los productos en forma de polvo, salpicaduras, astillas, fragmentos,
etc., y en el 14.06 y 14.07, los productos de la agricultura o destinados a la agricultura.

En e 14.08 se clasificardn todos los objetos dispuestos en un amacén. El codigo 14.09 se
utilizar& paralos productos almacenados en rollos, como los rollos de papel o de cable.

En los codigos 14.10, 14.11 y 14.12 figuran todos los objetos que constituyen cargas, ya sea
transportadas en dispositivos mecanicos, ya sea suspendidas en maguinas de elevacion, ya sea
transportadas a mano que puedan provocar accidentes por golpes, caidas o vuel cos.

No es necesario dar une explicacion adiciona alos codigos 15, 16, 17 y 18.

Los codigos del grupo 19 (residuos) se utilizaran cuando sus elementos constitutivos no
puedan ser codificados en el 14-15 o 18 por no conocerse bien su naturaleza o por su
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heterogeneidad, ya que se trata de mezclas complejas destinadas a desecho. La utilizacion del
término «a granel» hace hincapié en laidea de gran cantidad.

Por Ultimo, los codigos del grupo 20 se utilizaran en los casos en que € accidente sea provocado por
€lementos natura es atmosféricos extremos, seismos, etc.

Codificacion detallada opcional

Si se desea, el Agente material se puede codificar de manera mas detallada en cada Estado
miembro utilizando la nomenclatura de 6 digitos o de 8 digitos desarrollada para este fin y
puede consultarse publicamente en CIRCA. No obstante, Eurostat solamente utilizara la
clasificacion de 4 digitos.

Ademés, la mayoria de las herramientas 0 maquinas se clasifican con 4 digitos seguin su
funcion, con independencia de los materiales tratados. En cambio, al utilizarse la codificacion
més detallada con 6 u 8 digitos sera posible, en caso necesario, distinguir la naturaleza del
material tratado (principalmente para las maguinas de los grupos 10.02, 10.04 y 10.07 a
10.15) o del embalaje utilizado en las maquinas destinadas a acondicionamiento (codigos
10.16).

La cuarta posicion del cédigo se utiliza para efectuar dicha distincién. Esta posicién consta de
unaclasificacién OX paraindicar la naturaleza del material tratado o OY paraindicar €l tipo de
embalgje. Estas letras X e Y son pardmetros que, a codificar un Agente material, deberén
sustituirse por uno de los valores que figuran a continuacion, en funcién del tipo de material o
de embalgje. No obstante, en € caso de algunos Agentes materiales, Gnicamente serd posible
utilizar uno de los cédigos material/embalgje, en cuyo caso se utilizara directamente este en la
clasificacion.

Valor deloscédigos 0X o 0Y (42 posicion)  Naturaleza del objeto

O0A Piedra, materia mineral

0B Metal

0oC Madera

0D Goma, material pléstico

OE Papel, cartdn

OF Textiles

0G Cuero

OH Productos alimentarios

Ejemplos

) Unasierracircular se codificara como sigue:
10.11 para sierra mecanica (codigo de 4 digitos)
10.11.01 parasierracircular (codigo de 6 digitos)
10.11.01.0X codigo de 4 posiciones para sierra circular; sin embargo esta

terminacion 0X no se usa para codificar el Agente material, sSino su
valor, dependiendo del material:

10.11.01.0A sierracircular para cortar piedra
10.11.01.0B sierracircular para cortar meta
10.11.01.0H sierracircular para cortar productos alimentarios.

i) Una hormigonera puede localizarse directamente en la clasificacion 10.02.15.0A ya
gue solo se utiliza para el trabajo del hormigon.
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Ejemplos de codificacion de las causas y circunstancias

1) En una obra de nueva construccién, un abafil sube una herramienta por la escaleray
pisa un clavo que sobresale de un trozo de madera que esta en el suelo.

Variable Caodigo Descripcion (resumida)

Entorno laboral 021 Obra-edificio en construccion

Proceso de trabajo 22 Nueva construccién - edificio

Actividad fisica especifica 61 Andar, correr, subir, bajar

Agente material — codigo de 4 digitos 02.01 Partes de edificio en altura - fijas
(escaleras)

Agente material — codigo de 8 digitos (*) 02.01.01.00 Escalera

Desviacion 61 Pisar un objeto cortante

Agente material — cédigo de 4 digitos 01.02 Superficies, circulacion - suelos (interior o
exterior)

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 01.02.01.04 Tabla con clavos

Contacto — Tipo de lesion 52 Contacto con Agente punzante (clavo o
herramienta afilada)

Agente material — cddigo de 4 digitos 14.04 Elementos de ensamblaje

Agente material — codigo de 8 digitos (*) 14.04.02.00 Clavos

2) En un hospital, una enfermera se lesiona en el pulgar. Estaba tirando una jeringa a la
basuray se pincho con otra aguja que estaba de punta dentro del cubo de la basura.

Variable Caodigo Descripcion (resumida)

Entorno laboral 051 Centros sanitarios, clinicas, hospitales

Proceso de trabajo 41 Servicios, curas, asistencia a personas

Actividad fisica especifica 46 Verter, introducir liquidos, llenar, vaciar

Agente material — cddigo de 4 digitos 11.09 Embalajes diversos, pequefios y medianos,
moviles

Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 11.09.06.00 Cubo de la basura, recipiente para
basuras

Desviacion 64 Gestos intempestivos

Agente material — cddigo de 4 digitos 06.14 Herramientas manuales sin motor - para
trabajos de medicina y cirugia,
punzantes

Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 06.14.01.00 Jeringa, aguja

Contacto — Tipo de lesion 52 Contacto con Agente punzante (clavo o
herramienta afilada)

Agente material — cddigo de 4 digitos 06.14 Herramientas manuales sin motor - para
trabajos de medicina y cirugia,
punzantes

Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 06.14.01.00 Jeringa, aguja
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3) Se rompe un gancho y el pintor cae a suelo mientras subia por una escala movil en
una oficina cuyo techo tenia que pintar.

Variable Cddigo Descripcion (resumida)

Entorno laboral 041 Oficina, sala de reuniones, biblioteca

Proceso de trabajo 24 Renovacion, reparacion, mantenimiento de
edificios

Actividad fisica especifica 64 Arrastrarse, trepar

Agente material — cédigo de 4 digitos 02.03 Construcciones, superficies en altura -
méviles

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 02.03.01.00 Escala mévil, taburete

Desviacion 31 Rotura de material

Agente material — cédigo de 4 digitos 11.05 Dispositivos elevadores, de amarre, de
prension

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 11.05.03.00 Ganchos

Contacto — Tipo de lesién 31 Movimiento vertical, aplastamiento sobre o
contra

Agente material — cédigo de 4 digitos 01.02 Superficies, circulacion - suelos (interior o
exterior)

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 01.02.01.00 Superficies en general

4) Se rompe la cuerda que sujeta una carga suspendida y el trabajador es golpeado por la
carga que se balancea en la zona de carga.

Variable Caodigo Descripcion (resumida)

Entorno laboral 013 Lugar destinado principalmente al
almacenamiento, carga

Proceso de trabajo 61 Movimiento

Actividad fisica especifica 70 Estar presente

Agente material — cédigo de 4 digitos 01.02 Superficies, circulacion - suelos (interior o
exterior)

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 01.02.01.00 Superficies en general

Desviacion 31 Rotura de material

Agente material — cddigo de 4 digitos 11.05 Dispositivos elevadores, de amarre, de
prension

Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 11.05.06.00 Cuerdas

Contacto — Tipo de lesion 43 Choque con un objeto en balanceo

Agente material — cédigo de 4 digitos 14.11. Cargas - suspendidas de dispositivo de
puesta a nivel, una grda

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 14.11.00.00 Cargas - suspendidas de dispositivo de

puesta a nivel o grda
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5) En una serreria, € operario que abastece una sierra mecanica resulta herido en la
cabeza por un trozo de madera proyectada por la cuchilla de la sierra a iniciar €l

aserrado.

Variable Codigo Descripcion (resumida)

Entorno laboral 011 Lugar de produccion, taller, fabrica

Proceso de trabajo 11 Produccidn, transformacién, tratamiento

Actividad fisica especifica 12 Abastecer la maquina

Agente material — cddigo de 4 digitos 10.11 Maquinas de fabricacion - para serrar

Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 10.11.00.00 Maquinas de fabricacion (serrar)

Desviacion 44 Pérdida (total o parcial) de control - de
objeto

Agente material — cddigo de 4 digitos 14.03 Piezas trabajadas o elementos,
herramientas de maquina

Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 14.03.01.00 Piezas trabajadas

Contacto — Tipo de lesion 41 Choque con un objeto proyectado

Agente material — cddigo de 4 digitos 14.05 Particulas, polvo

Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 14.05.01.00 Fragmento, proyeccion, esquirla

6) En un matadero, un desollador esta cortando chuletas y su cuchillo tropieza con el

borde delamesay le hiere en el pulgar.

Variable Codigo Descripcion (resumida)

Entorno laboral 011 Lugar de produccion, taller, fabrica

Proceso de trabajo 11 Produccién, transformacion, tratamiento

Actividad fisica especifica 21 Trabajo con herramientas manuales

Agente material — cédigo de 4 digitos 06.02 Herramientas manuales sin motor - para cortar,
separar

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 06.02.02.00 Cuchillo, machete, cuter

Desviacion 43 Pérdida (total o parcial) de control -
herramienta manual

Agente material — cédigo de 4 digitos 06.02 Herramientas manuales sin motor - para cortar,
separar

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 06.02.02.00 Cuchillo, machete, cuter

Contacto — Tipo de lesion 51 Contacto con agente cortante (cuchillo u
hoja)

Agente material — cédigo de 4 digitos 06.02 Herramientas manuales sin motor - para cortar,
separar

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 06.02.02.00 Cuchillo, machete, cuter
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7) En una obra, un aprendiz esta destornillando una tuerca con unallave en una caldera
Serompe € tornilloy, por €l efecto del golpe, la mano de la victima golpea

violentamente la caldera

Variable Cdédigo Descripcion (resumida)

Entorno laboral 021 Obra-edificio en construccion

Proceso de trabajo 51 Desensambladura, desmontaje

Actividad fisica especifica 21 Trabajar con herramientas manuales -
manuales

Agente material — cddigo de 4 digitos 06.05 Herramientas manuales sin motor - para
atornillar

Agente material — codigo de 8 digitos (*) 06.05.01.00 Llave

Desviacion 31 Rotura de material

Agente material — cddigo de 4 digitos 06.05 Herramientas manuales sin motor - para
atornillar

Agente material — codigo de 8 digitos (*) 06.05.01.00 Llave

Contacto — Tipo de lesion 53 Contacto con Agente material duro o
rugoso

Agente material — cédigo de 4 digitos 10.04 Maquinas para la transformacion de
materiales - en caliente

Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 10.04.02.05 Caldera, calentador de agua

8) En un almacén, mientras se efectlia el control de un extintor, este se pone
accidentalmente en posicién de presion y provoca la proyeccion de la parte superior
del aparato. La empuiiadura del extintor golpealaparte inferior de lacaradel
empleado que efecttia el control (un vendedor de extintores) y le produce unalesion en

laboca.

Variable Cdédigo Descripcion (resumida)

Entorno laboral 013 Lugar dedicado principalmente al
almacenamiento

Proceso de trabajo 52 Mantenimiento

Actividad fisica especifica 40 Manipulacién de objetos - Sin especificar

Agente material — cddigo de 4 digitos 11.09 Embalajes diversos, pequefios y
medianos, mdviles

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 11.09.03.00 Bombona de gas, aerosol, extintor

Desviacion 32 Rotura, estallido en fragmentos

Agente material — cédigo de 4 digitos 11.09 Embalajes diversos, pequefios y
medianos, mdviles

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 11.09.03.00 Bombona de gas, aerosol, extintor

Contacto — Tipo de lesién 41 Choque con un objeto proyectado

Agente material — cddigo de 4 digitos 14.03 Piezas trabajadas o elementos,
herramientas de maquina

Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 14.03.99.00 Otros agentes, piezas trabajadas,

herramientas
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9) Mientras se desplaza por unaobra, un eectricista oye un ruido extrafio procedente de lagrda
y ve hierros sueltos desprenderse de lamisma. La victima se gpoya contra un muro, pero los
hierros sueltos le golpean laespaday |e provocan contusionesy rasguiios en € hombro

derechoy enlaespada.

Variable Cddigo Descripcion (resumida)

Entorno laboral 021 Obra-edificio en construccion

Proceso de trabajo 61 Movimiento

Actividad fisica especifica 70 Estar presente

Agente material — cédigo de 4 digitos 01.02 Superficies, circulacion - suelos (interior o
exterior)

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 01.02.01.00 Superficies en general

Desviacion 33 Deslizamiento, caida, derrumbamiento de
agente — desde arriba

Agente material — cédigo de 4 digitos 14.11 Cargas - suspendidas de un dispositivo de
puesta a nivel, una grda

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 14.11.00.00 Carga suspendida de un dispositivo de
puesta a nivel, una grda

Contacto — Tipo de lesién 42 Choque con objeto que cae

Agente material — cédigo de 4 digitos 14.11 Cargas - suspendidas de un dispositivo de
puesta a nivel, una grda

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 14.11.00.00 Carga suspendida de un dispositivo de

puesta a nivel, una grda

10) Enunedificio deviviendas, el operario de limpieza camina sobre un tejado para
efectuar comprobaciones; tropieza con unatejay cae desde el tejado a un balcén

situado dos pisos mas abajo.

Variable Cddigo Descripcion (resumida)

Entorno laboral 091 En altura - en un plano fijo (tejado, terraza,
etc.)

Proceso de trabajo 55 Vigilancia, inspeccién

Actividad fisica especifica 61 Caminar

Agente material — cddigo de 4 digitos 02.01 Partes de edificios en altura - fijas

Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 02.01.02.00 Tejado, terraza, vidrieras, estructura del
tejado

Desviacion 51 Caida de persona - desde una altura

Agente material — cddigo de 4 digitos 02.01 Partes de edificios en altura - fijas

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 02.01.02.00 Tejado, terraza, vidrieras, estructura del
tejado

Contacto — Tipo de lesion 31 Movimiento vertical, aplastamiento sobre o
contra

Agente material — cddigo de 4 digitos 02.01 Partes de edificios en altura - fijas

Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 02.01.99.00 Otras partes elevadas de un edificio

72175



11)  Un operario encargado del mantenimiento de un ascensor en un inmueble privado se
sube encima de la cabina. Pone en funcionamiento el ascensor y la cabinalo aplasta
contra el techo de la caja del ascensor.

Variable Codigo Descripcion (resumida)

Entorno laboral 091 En altura - en un plano fijo (tejado,
terraza, etc.)

Proceso de trabajo 52 Mantenimiento, ajuste, puesta a punto

Actividad fisica especifica 64 Arrastrarse, trepar

Agente material — cédigo de 4 digitos 11.02 Montacargas, ascensores, materiales
de puesta a nivel

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 11.02.01.00 Ascensor, montacargas

Desviacion 42 Pérdida (total o parcial) de control - de
equipos de sujecién

Agente material — cédigo de 4 digitos 11.02 Montacargas, ascensores, materiales
de puesta a nivel

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 11.02.01.00 Ascensor, montacargas

Contacto — Tipo de lesion 63 Quedar atrapado, quedar aplastado
entre

Agente material — cédigo de 4 digitos 11.02 Montacargas, ascensores, materiales
de puesta a nivel

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 11.02.01.00 Ascensor, montacargas

12)  Untrabajador camina sobre el tubo de acometida de gas fijado a suelo de una caldera
situada en el cuarto de calderas de un conjunto de viviendas en |as que esta ef ectuando
un control. Resbalay se produce un esguince en el pieizquierdo, sin caerse.

Variable Cddigo Descripcion (resumida)

Entorno laboral 072 Domicilio particular - Partes comunes

Proceso de trabajo 52 Mantenimiento, ajuste, puesta a punto

Actividad fisica especifica 61 Caminar

Agente material — codigo de 4 digitos 01.02 Superficies, circulacion - suelos (interior
o0 exterior)

Agente material — codigo de 8 digitos (*) 01.02.01.00 Superficies en general

Desviacion 75 Tropezon sin caida

Agente material — cédigo de 4 digitos 04.01 Canalizaciones - fijas

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 04.01.01.00 Canalizaciones - fijas para gas

Contacto — Tipo de lesion 71 Esfuerzo fisico

Agente material — cddigo de 4 digitos 00.01 Ningun agente material

Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 00.01.00.00 Ningln agente material
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13)  Mientras esta puliendo una pieza de carroceria de automavil en una maguina
cepilladora, la victimainclina demasiado la pieza, que es arrastrada por €l cepilloy le

golpeaen lacara.

Variable Codigo Descripcion (resumida)

Entorno laboral 011 Lugar de produccion, taller, fabrica

Proceso de trabajo 11 Produccion, transformacién, tratamiento

Actividad fisica especifica 41 Sostener en la mano

Agente material — codigo de 4 digitos 14.02 Elemento integrante de un vehiculo

Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 14.02.00.99 Otro elemento de un vehiculo conocido pero
no mencionado en la lista

Desviacion 44 Pérdida de control (total o parcial) de objeto

Agente material — cédigo de 4 digitos 14.02 Elemento integrante de un vehiculo

Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 14.02.00.99 Otro elemento de un vehiculo conocido pero
no mencionado en la lista

Contacto — Tipo de lesion 41 Choque con un objeto - proyectado

Agente material — codigo de 4 digitos 14.02 Elemento integrante de un vehiculo

Agente material — codigo de 8 digitos (*) 14.02.00.99 Otro elemento de un vehiculo conocido pero

no mencionado en la lista

14)  Lavictimaha puesto en marchala herramienta cortante y la pieza metalica gira con
demasiadarapidez y bajo el gje del corte. El torno se bloquea, la herramienta se rompe
y Su parte cortante sale proyectaday golpea alavictimaen lafrente.

Variable Codigo Descripcion (resumida)

Entorno laboral 011 Lugar de produccion, taller, fabrica
Proceso de trabajo 11 Produccion, transformacién, tratamiento
Actividad fisica especifica 13 Hacer funcionar
Agente material — cddigo de 4 digitos 10.10 Maquina de mecanizado para tornear
Agente material — codigo de 8 digitos (*) 10.10.09.00 Torno paralelo

Desviacion 32 Rotura, estallido en fragmentos
Agente material — cédigo de 4 digitos 14.03 Herramientas de maquinas
Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 14.03.02.00 Herramienta, parte de herramienta de una
maquina

Contacto — Tipo de lesion 41 Choque con un objeto - proyectado
Agente material — cddigo de 4 digitos 14.03 Herramientas de maquinas

Agente material — codigo de 8 digitos (*) 14.03.02.02 Fragmento, trozo de herramienta

15)  Lavictimaconducia su tractor de distribucion de herbicidas en su vifia; €l viento
cambia de direccion y lavictima resulta intoxicada con vapores de gas.

Variable Cddigo Descripcién (resumida)

Entorno laboral 033 Lugares agricolas, cultivo en arboles

Proceso de trabajo 32 Tarea agricola

Actividad fisica especifica 31 Conducir un medio de transporte

Agente material — cddigo de 4 digitos 09.02 Maquinas portatiles - moviles - agricultura

Agente material — codigo de 8 digitos (*) 09.02.05.00 Material agricola para tratamiento de los
cultivos

Desviacion 99 Otra desviacion

Agente material — cédigo de 4 digitos 20.02 Viento

Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 20.02.00.00 Viento

Contacto — Tipo de lesion 15 Contacto con sustancias peligrosas

Agente material — cddigo de 4 digitos 15.02 Materias nocivas, téxicas - gases

Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 15.02.00.00 Materias nocivas, téxicas - gases
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16)  Enlacocinade un restaurante, una persona gque esta fregando se lesionala mano con

unatazarota.
Variable Cdédigo Descripcién (resumida)
Entorno laboral 044 Restaurante
Proceso de trabajo 53 Limpieza manual
Actividad fisica especifica 49 Otra manipulacion de objeto
Agente material — cddigo de 4 digitos 17.08 Utensilios domésticos
Agente material — cddigo de 8 digitos (*) 17.08.00.00 Utensilios domésticos
Desviacion 64 Gestos inoportunos
Agente material — codigo de 4 digitos 00.01 Ningln agente material
Agente material — codigo de 8 digitos (*) 00.01.00.00 Ningun agente material
Contacto — Tipo de lesién 51 Contacto con agente material cortante
Agente material — cddigo de 4 digitos 14.05 Fragmentos, elementos rotos
Agente material — cédigo de 8 digitos (*) 14.05.01.00 Fragmentos, cristales rotos

(*) Si se utilizala codificacion detallada (véase en CIRCABC).
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